








PRECAUTIONS 

This disc tort ain 5 software for ihe PSP™ (Pijy StatiensPorta WO sy si em Never use i his ditc en any Olhfr sydem, as 
H could damage si Read the PSP™ system Instruction Manuel carelully to ensue correct usage da no? leaue Che dsc 
near heat sources win direct sunEigf! w bus stive m&islure Da rot use cricked ar deformed dis« w disc that have 
beers repaired wilti adhesive* a s this could lead to m alfuncl ion 



Push down one-side of the 
disc a? shown and gertfy pu II 
upwards la remove it. Usicg 
excess 1 trice 1 o re move the 
Use m ay r«uli in damage. 



Place ihe disc as shown, 
gently pressing downwards 
urtn it dicks infa place 
Storing the dsc incorrectly 
maycesull in damage 


HEALTH WARNING 

Always jjiaysri a we IM ervironmem Takeregdar breaks 15 minuiei cveiy hou Discontinue playing rf you experience 
diztfness, nausea, fatigue orhavie a headache Sume inckciduals areseFisitveioflashing or ffcekerinjhghis orgeometric 
shapes and patterns, may haw an undetected epileptic condition and may experience epileptic seizures when watching 
television or playing videogames. Consul: your dodar before piling videogame * you have an epilejUic condition 
and immediately shoutdyouexperience any olthe lolkrwing symptoms wtulil playing alteredvisieri enusdetwitching 
Wiser (nwosurtiiy movemert.. lost of awareness, cortusion andior convulsions. 

PIRACY 

The PSP™ system and tfvs d*c com am. techmcil prated ion mechanisms designed ia prevent ihe unatri hooted 
re production oi the ccpyrighl works presort on the disc. Ihe unauthorised use of regstered trademarks or the 
unauthorised reproduciion ol copryright works by circumventing chest median sms or otherwise is profrftiied by law 

|i you haw ary information abend pirate product or mtihods used 1* dret/nvert or techwol protection measles 
please-em a-I ant i jiitacyiSJe u.p I aortal io n. com or call you local Customer Service number gwen at the haded 
this manual 


PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION (PEGI) 

AGE RATING SYSTEM 

The PEGI age- rating system protects m inors f nom ga mes unsuitable 1 or their pad icda r age group PL5.fi. 5E NOT E. t is rd 
a £tji ile io gam u*g difficulty. For further miormii ion *isit www p«gl. Itvf <k 

Com prising three parts, FECI allows parents and chose purchasing games fw chfdten to mate an irtwtned th-so* 
eFprojsnate 1 o 1 he age of the mi end ?d player The fi rst pan Is a n age ratng- 
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The second pan c*l ihe rating may con?st of one or more descriptors rdcmng the type of contem mike game 
Depending on the game, there may be a mm her rt such descriptors. The age rating of Che g-me reilecis Ihe intensity 
oaihitcorte-m The descriptor* are 



The ihirdjHit ts ) label indicating Ute game can be played online This label may be used orty by online game prumfer* 
who have committed io uphold standards wtirch include the protection of minors in online ga mepJay - 

for further intor motion visit 

www.pegSmKne.eu 



ULES-014J0« 

FUG PEFE-OWiSL US E WX: this vAVa * IS temsod lor ptay on a tcoreod R.P ru: (Paa^uonSflOrtay^ wij, fll urn Marts#) 

access, ussor tniRfler orth# poduetor t.s u reo r y oop * 'J* * rut tndsim ft works is proMDUed Secret! rtayiiatehcamflemB (Or 
fuil usage nofts. library pvcgn msffli W-20HGSony Computer &tenanmert me aachiihey kcensed to Saw OomnUBf Entevtamnierit 
EufCfS (StEEj RES41E (Uffi SlBfTAL^E PH CHI SirEO UMtESS EXP^ESIf 4UTH0PBED EtSCBE. Ph^talbftrtifcW^ Pti/Slacoriiit* 
andPbryShlhttHfliwitutietHolerrttcii weandnfiwbble inatcounbiesard bC4u»gtB(Ni physWiaitcamflam^ B;h6mmI 
iifc-iwt serene itgure-J U:*n! .jnrFw r-;n.. bnMcBardaicejG l^r-. Ch.npesspp^ tomeHr-Hi lixr nuK 6eT yairtorojiiri 
and Lucfcr lS nsiuue irtal nanaenl Lcercud tar h fc i n iinupe. ihe H ft-'.': £■i^-. ftinci. indu and LLean f: 

"aft- *, "PUjefelejn", ‘T—a ntare- Incfemarts w er^stered In itnrsrls of Sony femc-Uter Fntedamrere hr flJ Irate-nark; 
arj sj^bj^uHtnitwhwmfwTijfiais.aKwR.riBdtfs.lWJiMmes, |aanos.»nd iii(isi ma gs dopdoO m itis gancjicihc 

property of t^vs* reopK5veo^si5i,#n(j us«j «nih swh pfnmi&bns AK tnadenm-rks and ixiprf.jtrt; as-socia i«J i:-^ narnra;.iuieis, 
arerstt. moaeh, i®de na m«, bends a id visual uratesOftsfcted A Uus cne e ae the p open of thetr pspeotve owners, ard used wch 
such serrirssiixrj 1Meo£yeOJAPANSPtCEIhUEING [.rCFijSATKI-J 

(ttE C0W3ii.T 1H JQWTASSAULT & CS010 rtAMCO BAkKI fimmea he. Pjb tshed h/ WMC Z BAUCAI S>: me* Ewife S/S DiJlfituteu bj 
NAMCO BAN DM A Hner, SfKS Dmkiged by Pc+ed. flees. Mate inAteWi.flt n^hb Noenred 



























SYSTEM SOFTWARE UPDATES 

Thin PSP™Game indues System Srttware update data (or the PSP™ system fln upcbi? •nil. be regdetd i an 
"update request" message is dspfayed on-screen al game slart-pp 


Performing 3 System Software update 

The Lpdsle data as displayed with Ihe scon shown huere 
on the Hwftt Menu 




8 y following the on-screen irrilrud'cns yog can update ihe System Software of 1 he PSP™ system &efor? 
performing IhB updates check Ihe version Dumber d the c.pdale dal a. 

■ During an update. do not remove l.h«? AC Adapter. 

• During an update do not turn oil 1 hfe poorer Of remove Ihe PSP™ Game. 

■ Do noi cancel the update before completion as this, may cause damage to the PSP* H eysiem. 

Ch-aclf ing that tha y pdats wa5 successful 

Select ’Setting!'' irorir the Home Menu, andltan select the "System Settings' 1 option. Select "System Ini or mat ion” 
md if th» "System Software 11 version rn«iber Splayed on-screen matches ihe version number of ihe update data, 
then tti e Lf date was succ esslul 

FcrdetaiEs on Syslen Software Lpdalesforthe PSF U syslem. refer lathe following website eu playstation com 


PAREMTAL CONTROL 

This PSP^Game software has a preset Parental Control Lev*) bated on its concert. You a n set the Parental Control 
Level on the PSP™ system i o restrict the pi ayba <± of a PSF M Gam? with * Pa rental Gon rol Level mat H higher than th? 
level set on the PSF M system. For more irfocmalion, please refer to Ihe PSP™ ;y;1em Inslruclicn Manual 

This game is class ill ed according to Id e Pi Cl rating system.I h? FtGI rating marks a id content description are displayed 
on the game package (cvwpt wtent bylaw, anoih?r rating system applies) lh? reteiionshipbetwenthePIGi raiing 
system and the Parentai Con'ccl Level is as follows 
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In rare cases, theParenul Cortrol level of ths jxoductimay behgherihanihe age ratlngwhidi applies In your courtly, 
because of dfferences in Ihe age rating systems in the venous asurtfi.es in which IEhs product ss soil You may need "a 
reset the JVuntal Central Level cn your R5P™ system to era&ie play. 



















Settincf Up0& 

Controls .. 07 

Mission Screen............ 09 

Campaign Mode ........ 11 

Vs mode...........,.,..13 

Connection Errors....... 14 

Espanol (Quickstartjt ---......---- 16 

Portugues (Quicks tart}... 22 

Sv^usk^ (Ouiokstsrt] .t.26 
S uomi (Ouilokst^ rt| 34 

Customer Service Support....... 42 


The story end events depicted in this work are fiction. Any 
resemblance to actual political states, geographic locations, persons 
living or dead, corporations and organizations is purely coincidental. 
The work contains actual architectural structures, locations, 
governments and militaries, but is not affiliated with and does not 
endorse, nor is a benefactor of, any associated corporations, 
organizations, political states or persons. All trademarks and trade 
names are the property of Their respective owners. 
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Set up the PSP (PlaySiation'SPortable) system 
according to the instructions in its instruction manual. 
Turn the PSP v system ON and the POWER indicator will 
light up green,The Home Menu will be displayed. Open 
the disc cover and insert the Ace Combat™ Joint Assault 
disc with the label side facing the rear of the PSP™' 
system and then securely close the disc cover, 

Select the W icon from the Home Menu and then select the 
0 icon. An image of the software will be displayed. Select 
the image and press the X button to commence loading. 

Note; Please select your preferred language from the 
system settings menu, within the Home menu of the 
PSP™ system. 

PLEASE NGTEiThe information in this manual was 
correct at the time of going to print, but some minor 
changes may have been made late in the product's 
development. All screenshots for this manual have been 
taken from the English version of this product, and 
some screenshots might have been taken from 
pre-completion screens that differ slightly from those in 
the finished product, 

Memory Stick™ 

This title uses an autosave feature. It is advised you do 
not switch off/reset the PSP™ system whilst the Memory 
Stick Duo w access indicator is flashing as doing so may 
cause data to be overwritten. 

To save game settings and progress, insert a Memory 
Stick™ into the Memory Stick lw slot of the PSP' v 
system. Saved game data can be loaded from the same 
Memory Stick™ or any Memory Stick™ containing 
previously saved game data. 

Warning! Keep Memory Stick™ media out of reach of small 
children, as the media could be swallowed by accident. 

Saving your data 

In order to save your game, you will need a Memory 
Stick™ with at least 384 KB of free space. 

This title has an optional game data install. You will 
require a Memory Stick™ with an extra 375MB of free 
space in order to install game data, 


w ^ .t « •* 

n 



XMB 1 ™ Menu 
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Software titles that support Wireless (WLAN) 
functionality allow the user to communicate with other 
PSP v systems, download data and compete against 
other users via connection to a Wireless Local Area 
Network (WLAN), 



Ad hoc mode 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that 
allows two or more individual PSP' W systems 
to communicate directly with each other. 



Game sharing 

Some software titles feature Game Sharing 
facilities which enable the user to share 
specific game features with other users who 
do not have a PSP "Game in their PSP v 
System, 



Infrastructure mode 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) 
feature that allows the PSP :VI system to link to 
a network via a Wireless (WLAN) Access Point 
(a device used to connect to a Wireless 
network). In order to access Infrastructure 
Mode features, several additional items are 
required, including a subscription to an 
Internet Service Provider, a network device 
(e.g, a Wireless ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PC, For further 
information and setting up details, please refer 
to the PSP IM system Instruction Manual, 
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I bill I 'I: 


I.QJ Kf-riMi 


lnHton 



blidUir 


PflWEB 

lltiJlcirtijr 


HOLD 
n>dif Mv r 

START button 
ariECT buftar 


There are two control methods for piloting your aircraft; 
(Normal and Expert, [Normal will be the default control 
method. 


Normal Controls 

Functions written in bold are only available in co-op 
mode. 


O button 

Fire Missile 

(hold down for weapon perspective) 

X button 

Fire machine gun 

A button 

Change target 

[hold down to focus on target) 

□ button 

Change weapons 

E9 button 

Brake 

MM Button 

Throttle 

M3M Button + 


MM Button 

Autopilot 

directional buttons Up: Assist an attack 

(hold down to request backup) 

Down: Open reply window 

analog stick 

Ascend and Descend 
/Turn Left or Right 

START button 

□pen Pause Menu 

SELECT button 

Switch between radar and maps 
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- Use the analog stick to move the camera while in 
autopilot. 

- These explanations are assuming the player is using a 
Type-A default button assignment. Go to Options then 
Controls to change button assignments. 


Expert Controls 

These settings are designed for experienced players, 
and allow for more precise control. Functions written in 
hold are only available in co-op mode. 


O button 

Fire Missile {hold down for weapon 
perspective} 

X button 

Fire machine gun 

A button 

Change target 

(hold down to focus on target) 

□ button 

Change weapons 

■9 button 

Bra ke 

Efl button 

Throttle 

mm button + 

UiM button 

Autopilot 

directional buttons 

Left/Right: Yaw 

U p; Assist an attack (hold down to 
request backup) 

Down: Open reply window 

analog stick 

Up/Down: Pitch 

Left/Right: Roll 

START button 

Open Pause Menu 

SELECT button 

Switch between radar and maps 


- Use the analog stick to move the camera while in 
autopilot. 



B 





















The following guide assumes the player is playing in the 
default 3rd Person View. 



1- PTS (points) 

Points earned by taking down enemies. 

2- TGT 

Currently targeted enemy.The number displayed above 
indicates the number of points gained when you take it 
down. 


3- SPEED 

Player's current speed, 

- Unit of measurement can be changed in Display under 
Options, 

4- Radar 

Shows enemy location relative to player, 

5- A IB 

Displayed when engine output is max. 

5- Velocity Vector 

Predicts player's future coordinates, 

7-TIME 

The remaining time left in the mission. 
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8- ALT 

Player's current altitude. 

- Units of measurement can be changed in Display under 
Options. 

9- Target Locater 

Shows direction of flanking enemy aircraft, 

10- Ammo 

Remaining weapon ammo, 

11- DMG (Damage to aircraft) 

Percentage increases as player aircraft receives damage. 
The plane icon will turn from green, yellow, red, to 
blinking red,The player is shot down at 100%, 














Play through a series of missions along an established 
storyline. 


Single Player 

Highlight "Select Mission" from the Campaign menu, 
and press the X button to play solo. Select the mission 
of your choice from the Mission Select Screen. 


Multiplayer 

Campaign Mode can also be played with multiple 
players. Before starting, move the WLAN switch to the 
ON position. 

Highlight "Select Mission" from the Campaign menu 
and press the O button to use Ad-hoc Mode and play 
with nearby friends. Press the A buttonto use 
Infrastructure Mode and play with friends all over the 
world. Up to four players can connect in either mode. 


- Players can choose their aircraft and weaponry from 
the selection available in their player data. 

- Please review how to set up your network before 
playing in Infrastructure Mode. 


Types of Co-op 

The progression of the story incorporates the host's 
player data. As the story unfolds, there are two kinds of 
missions available in co-op mode. 

Single Mission: Up to four players can play in one 
mission. 

Relay Mission: Players are split into two groups and play 
separate missions simultaneously. 






Join a Room 

When choosing to join a game, it will automatically 
search for available rooms. Once an available room is 
found, the host's name and information will be 
displayed, Choose the room you wish to join by 
pressing the X button. When joining 3 room, you will 
proceed to the Briefing Screen. For locked rooms, you 
will be prompted to enters password. 



IPD HOC] 
VTflC Name 


V£hFfieu)Li| vFlJJ 


■vRarik 


VC-OWlPCtuOTp 







fkrrr.3f u. 


o 


[ENTRY] 

KFa 

O 
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1- [Limit by Rank] Limit put in place depending on 
difference between the player and host rank. 

2 - [TAC Name] 

3 - [Mission and Difficulty] 

4- [Password]. A fl will appear when a password is 
needed to enter. 

5- [Connectivity! 

6 - [Current Ptayers] 

Create a Room 

The player can create a room with the following settings 
and recruit other ptayers to join. After choosing a 
mission to play through, the room will be created and 
other players can begin joining.The player will proceed 
to the Briefing Screen to wait for players to gather, 

- Players can join until the moment before take off. 

Rank: Players can be restricted by their Military ID rank. 

Password: Set up a password to lock the room. 

Message: Select a message to be displayed when 
highlighting the room, 























Mode or Infrastructure Mode. 

- Please review how to set up your network before 
playing in Infrastructure Mode, 


There are two styles of battle - Battle Royals, where all 
players fight against each other, and Team Battle, where 
separate teams fight for victory. 

■There is no friendly fire. 

Battle Royale: Opponent's information is displayed 
below your own. ll means the aircraft has been shot 
down. 

Team Battle: Other players' information is displayed in 
the team colour, and team's total points are shown, Your 
information is at the top. 


Respawning and Quitting Game 

When shot down or destroyed, players automatically 
respawn depending on the number set at Respawn 
Settings. Players who have run out of respawns will lose 
and be dropped from the game, After being dropped 
from the game, the player can then watch until the other 
players have finished the match. 


Lobby 

Select either “Ad-hoc Mode" or "Infrastructure Mode," 
then decide whether you'll be a host or a client. 


Join a Room 

When choosing to join a game, it will automatically 
search for available rooms. Once an available room is 
found, the host's name and information will be 
displayed. Choose the room you wish to join and 
proceed to the VS Mode Actio ns Select Screen. 


Create a Room 

See page 12 for details on how to create a room and 
recruit other players to join. 

Select one of the six game types available to host, or 
select "random" to have the game type chosen 
automatically. Once the game is chosen, you will 
proceed to the VS Mode Actions Select Screen. 

1 3 






Turning off the WLAN switch on the PSP 11 while 
connected or interrupting the connection will result in a 
connection error, An error screen will appear and the 
player will be returned to the Connection screen where 
the type of connection can be selected. Other players 
can continue their game play. However keep in mind 
that if all opponents are disconnected or the host 
experiences a connection error, the match ends. 









PRECAUCIONES 


Este disco cofiiient- stXiwane ® jmega para sfetema PJP™ (PsaySia ti-o rxpF^ort*WeJ Nunca io u*e en oi ro sisle-mas, 
ya que podia jlecar a danatfo. Lea de'endamenie el mime! de -nsirirEioeiK del srstema PSF h ‘ para garanlizar uns 
(Xirecta ulilizadin Mantengi el duco ai ejado de 1 uenl*. decalor. lursdai o humedad esc«siva f^o mterfe Jiiiar 
dsw agfieSado? o deform ado>. ciaquello; que it hayanreparado aphcandoskiLn T pode adhesrvo, pues pcdnan dar 
iug*r a in iirdoraittitrto deredtuoso. 



Pcsiwc urKj ca o del deco 
<■:■■■>:' se incka y tirasrmemiaite 
deB paraestraerto. Si preiona 
demasiacto. el dfeco peedc 
ddisrse 



Qjbrjjt d cisco ccirm « mucsfia 
en la <liSr«wn y (inaire 
i ue*errente hade qua bags ek 
y ereap eo?u sfiia $h:nodu« 
el efc® -met. fcfe poda darera 


RECOMENDACIONES EN MATERIA DE SALUD 

Juegue ?empre *n un entomo teen iBwiutoido Hagj des-wntos Ireeuertes de si menos 15 minuiw per w® hog 
ide juego Deje de jug-3r a expernnemia tnareo^ nauseas, ransarano □ dolor de caheza. Lai luces d locmas I urn irtosas 
parpadeartM y los pafronei y fannat groiid^nipis pueden provoeai ataque* ep: lepitoos a oenai pefsonai, lo que lai 
hate itiscepiiHes da sulrir un ataque mieniras uenla lefevisiai a trlilizan vrideo|ueggj. GgaifiiMte a sumtdreo arses 
de mar vltteqiregos si ?Liet de (pdepsia & etperinranfa aigi/w de eii«. iimomas rnnirtrat; juaga vasuSn barosa, 
espasmas musetiare-s u :•! re tipa ® mgelmieniq irvdunl ano. desartertaac n :oru; bn o ca rvuRlunes 


PIRATERIA 

Tartu el slilena KP™ ccmo e-ste disen confienen meeanrrmoi tecmcoi de protection dseftadot pare prwenir 
l-a refywJuccdn no autoozadia ® las. obras pert eg das por denechm ® -juior prese-met en esie (J-scq. La ley pwMb? 
el uip no Autcnzado de ™ areas iegtf radas, asf c«pq oniquer repgduioGn no ALTonzada da obras pretegidas por 
dereehat de a ul de la rto elutienbb esto? mecaresmOs oomopM cualquer oTromelcido. 

Si dispone dt cualquier rrtorrnacsPn ace«ca de productos pirates o mitodoi tmpSeados para eludir nuearjs merldas 
de pfc(eKldr\ enm'e un menjaie de cofreo eledronmo a la (krecepn ati(l-piracyS>eg.playftalkn.c«i(i!, o llame 
el ra merer deF Eervicio de elenacn a I diertte de su zcna,que apareie en la ccrtTapcftada de este snasniral 

SISTEMA DE CLASIFICACIOH POR EDADES 
DE INFORMACION PANEUROPEA SOBRE JUEGOS (PEGI) 

El iiilana PEGI protege a los rrerewe! de piegca noaprep ados para su grupa de tded RiCUERDE que no ei un= gu'a 
ic&re le r^haJSad del juegs, Erocrtrara rnas inlormaodrteo www.peji.into. 

El ilslarca se compone- de Ires partes y perm fie a los padteiy a qu-enes tempren juegos para refio! hater una efectidn 
adecua® a la tdad del jugadflt La pnmeta paHe as una dasihearifo pdf edades: 
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La segunda parte ccnirte en ura umas descnplores que indican d tipo de oartterrido dH |itegc. En lirtCHn del |uegq 
¥aria el numera de dichii) deicnipl.orB. La dasitr'eaddh pored ades del jutgo fel3a|a la iflier&idsd de e5?e cOrtenido 
Los descriptofes son- 



La lercera pads e; una stiqueta que indira que el juego puede |ug.arse onkne Etta el cjuela totu pueden usarla 
pfwtedorei online del juego que se toyan cormFromeiido a respelsr dedas nomiat ertre Fas que se induyt la 
protection d e Icn menares djrsrte el |uego onr r.e 


Eniun-r-ir-j mas irdormanon en 
www.pegronlmo.eu 
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ACTUALIZACI6N DEL SOFTWARE DEL SISTEMA 

Sstu PSP™ Game induce dilos de actualized tin del srtiware del si stem a PSP™ Se neces Marti ufia actualizscitin en 

CdTij da q„e«‘inr-3r eljuagoiparefica e-n paralalia ut mens-aje tie jofialud de aduslizaofin 


Como raallzar una actualizadGn 
de! software daE sistema 

Loi dal® da adualiracicn re muaslran con Erie 

roonoeneS meisOlnicial 


Sicm* Id; In-rirucoDnas qua apareeenen panSalla para actu 
actualize cion comprueba et nuntro devemfin de Ins dates 

■ Durante la actualireci**. no d^scoftectes el adapsadbr AC. 

- Durante la actual izacidn, no apagues el Sislema ni entraiges el PSP^Game. 

- Mo caiKfileili actualiiSKten antesdeque finalke eslc podrii&pwocar dsfios al si sterna PSP™ 

Como comprobar qus la actual izscion se ha realizado correct aments 
Selecdona ■'Ajuste?“ en el menu jnkiaS yli/ega la opodn "A|uster del ristema" Selections "Inforraaddn def ritfema" 
ta adua llzaddn it ha rea kado correctam* n*e si el nGm era de ve nn del H Sd twara del Jlrt emi" m mi redo m pam ell a 
can nde ton el nomerD de verafin de lor datos de actual tanCsn. 

Para otter* r mis iitomacHin sobre aduaiizaosner del sollware del siriema PSP™, wish a el sgmertte litio web 

etj.playsiaiion.ccra 

NIVEL DE CONTROL PARENTAL 

EI s oftoare de es?e PSP™ G am e dispone d e uir Nreel de cpfllrol parental predetermin ads ba-rado e rs el center ido Puede 
ejuslar el rtwel de -corflisjl parerial t-n ei slstena PSP™ para limitar la reproduction da software de un PSP™ Game 
con ut nhrei mis alio que ei rrrel eslatteodoerr ei sistema PSP™. Pare oHener mis irtccm-ati-tin console el manual 
de iniSmceione'i del sistema PSP™ 

Erie juegc asla dasilicado meditrate d sistema PEGI Lee- i cones de clasTicaaon y da de-scrip." on de conrtendo se 
muettreri en la cajs dal juegofexcepto <n aqutllos lucres donde, por le^ -sea apiicstte otro sislema de dajlttcaddn] 
La corretpandencia enire el sirierrta de clasilicaaonPEGIy les Nwsle; de centre? parental ts la -sigusnle 
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CLASIFICACION PORGRUPOS 
DE EDAD DE PEGI 

HUH 

■ij» 

nil 
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Fn ci»s esscepoonales, ei nivei de rejiflctidn <Je control patemo de tste producto puede tea mis ertrido qua- la 
clasificacion paFfdaries aplicada en sg pais, esto ;e- dabe ■= las diterencias er. los sislamas da clasifiraadn per e-dadas 
qua Kay ar-lia Im pa : se-s en los qua sa d-rinbjya a! prodsKJo.PuadE qi^e terga que nestablecar al wed da cotdlrol ped:amii 
dc su iinema PSP T * 1 jrara poder jggar 


















Configura el sistema PSP v {PlayStation ft portable) segun las 
indicaclones de su manual de instrucciones. Enelends el 
slstema PSP yel indicador POWER (alimentacion) se 
pondra verde. Apa record el menu principal. A bre la cubierta 
del disco e introduce el disco de Ace Combat v Joint Assault 
con ef lado impreso had a fa parte posterior del sistema PSP :M 
y luego cierra bien la cubierta del disco, 

Elige ef icono del menu principal y luego el icono 0. 
Aparecera una imagen del software. Selecciona dicha 
imagen y pulsa ef boton X para ompezar a cargar, 

Nota: Elige el idiom a que p ref i eras en el menu Ajustes del 
sistema, dentro del menu principal del sistema PSP v , 

AVISO IMPORTANTE: La inform a cion contenida en este 
manual era corrects en el memento de entraren imprenta, 
pero pueden haberse realizado cambios menores 
posteriornnente a b largo del proceso dedesarrollo del 
producto. Tod as las pantallas de este manual estan sacadas de 
la version inglesa del producto, y aIgunas pueden estar 
sacadas incluso de una version no definitiva que puede drferir 
ligeramente del producto final. 

Memory Stick™ 

Este titulo util iza fa funcion de autoguardado. Se reconi iend a 
que no apagues ni reinicies el sistema PSP rw mientrasei 
indicador de acceso Memory Stick Duo TW este parpadeando 
ya que bs datos podrian sob resort burse. Para guardarlos 
ajustes y progresos, introduce un Memory Stick™ en la 
ranura para Memory Stick™ det sistema PSP™ , Los datos 
guardados de juego se pueden cargar del rnismo Memory 
Stick v o de cualquier Memory Stick v que contenga datos de 
juego guardados antoriormente, 

[AtenddnJ Mantener todosfossoportes Memory Stick " fuera del 
a lea nee de nines pequehos r ya que podrian tragarselos sin querer, 

Guardar datos 

Para poder guardar tu partida, hara falta un Memory Stick v 
con un mini mo de 384 KB do espacio libre. Este titulo tie no 
una instalacion opcional de datos del juego. Necesitaras un 
Memory Stick v con 375 MB do espacio libre adicional para 
poder instalar los datos del juego. 



XMB rv Menu 






Los tftulos de software qua admiten funcionalidad 
inalambrica (WLAN), permiten cornunicar varios 
sistemas PSP entre si, descargar dates y compel ir 
contra otros jugadores mediants una conexion a una 
red de area local inalambrica (WLAN). 





MODO INALAMBRICO 

El rriodo Inalambrico es una funcion 
inalambrlca (WLAN) que permit© a dos o mas 
sistemas PSP' M cornuntears© directamente 
entre si, 



COMPARTIR JUEGO 

Aigunos tftulos de software poseen la funcion 
Game Sharing, lo que permit© a] usuario 
comparer caracteristicas de juego ©specifiers 
con otros usuarios que no tengan on 
PSP IW Game en su si sterna PSP‘ V . 



MODO INFRAESTRUCTURA 

El mo do Infra ©structure es una funcion 
inalambrlca (WLAN) que permite al slsterna 
PSP' M conectarse a la red a traves de un 
punto de acceso inalambrico (WLAN) (sistema 
utilizado para conextones inalambricas). Para 
acceder a las furtciones del mode 
Infra ©structure, se requiere, entre otros, el 
contrato con un proveedor de acceso a 
internet, un dispositive de red (como un 
router ADSL inalambrico), un punto de acceso 
inalambrico (WLAN) y un ordenador Para 
mas informacion o dud as sobre fa instalacion, 
consult© el manual de instrucclones del 
sistema PSP TW . 
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Hay dos sistermas de control para pilotar tu avion: 
Normal y Experto, El sistema decontrol predetermined© 
sera el Normal. 


Controles normales 

Las fundones resaitadas en negrita solamente estan 
disponibles en mode cooperative). 


Baton O 

Lanzar misil (mantener para obtener 
perspectiva del arma) 

Boton X 

Dispa rar ametralladora 

Baton A 

Cambiar de objetivo {mantener para 
centrarse en el objetivo) 

Boton □ 

Cambiar de arma 

Baton MM 

Frenar 

Baton EB 

Acelerar 

Boton MM + 
boton O 

Ptloto automatico 

Botones de direction 

Arriba: Marcar tin bianco fijado para 
not if tear a tus aliado 

Abajo: Abrir v&ntana para ertvtar 
mensaje a tus aliados 

Pad analogic© 

Ascender y descender/G irar hatia la 
izquierda o la derecha 

Boton START (initio) 

Abrir menu de pausa 


Bo ton SELECT (seieccion) Alternar entre radar y mapas 
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- Usa el pad anafogico para mover la camara mientras 
estes en piloto automatico. 


- Estas explicaciones presuponen que el jugador utiliza 
una asignacionde botones predetermanadaTipo-A. 
Dlrfgete a Gpciones y luego Controles para cambiar I os 
botones asignados. 


Controles expertos 

Estos ajustes estan i dead os para jug adores con 
experience, y permiten un control mas precise. Las 
funciones resaltadas en negrita solamente estan 
disparities en mode cooperative. 


Boton O 

Lanzar misil (mantener para 
obtener perspectiva del arma) 

Boton X 

Disparar ametralladora 

Boton A 

Cambiar de objetivo (mantener 
para eentrarse en el objetivo) 

Boton P 

Cambiar de arma 

Boton 19 

Frenar 

Boton 

Acelerar 

Boton El + 

Piloto automation 

boton iii 

Botones de direction 

Izquierda/derecha: Guinada 

Arriba: Marcar un bianco fijado 
para notificar a tus aliados 

Abajo: Abrir ventana para enviar 
mensaje a tus aliados 


Pad analogic^ Arriba /abajo: Cabeceo 

Izquierda/derecha; Alabeo 


Boton START (inido) Abrir menu de pausa 
Boton SELECT (selection) Alternar entre radar y mapas 


Usa el pad analogico para mover la camara mientras 
estes en piloto automatico. 





















PRECAUgOES 

0 dsfo coffllw um soUware * jcgo para onis-ienta P5 Rt* [PlayStalionSPoilaUty Nunc* utilize ocSsco com quaiquer 
ULlro iiiltim a. parous pode damlica-lo Leia o .manual de instruijfes doiistema: F5P"™ com cud ado para if certilicar 
ste uifta uulia$* ttrrtrta NSo dein.e * foco perto cte fcrtti at calor„ sob a lm dracta do s<M ou tm amtsiertc d# 
humiCade exoesnva tlao Uti ize dr cot partidos du defcrrnador nem d scor que tenltan sidio reparadcB com aderwos, 
P*b pwEe ocasionar error de funcicnameftio 

Inpim imctE UOEdOdHOP5H 
(ate, «hpo ttiradt a p*-*g 

para (Hina [$4 snenei 
ie hihaH&maifia bfca.poJe 

■il lCrTM DdEM 


AVISO REFERENTE A SAUDE DO UTIUZADOR 

Jogue sfmpr? num ambente bem llumlredo Fs^a puusas reguJares tte 15 minutos pw cad* hors que jogar Intenompj 
o jogo re Strtlr lontoura* nauseas ladea ou Sorer de catena. Algumai gesso as pederast rer rensirneiS a Inzer 
in errrMi shies m bnlhsmt^ ou a formas e padrfes gpomfl rica*. ler epilepjia sem o saberem * iofrer de sdaqoes 
eplepfico; enquanta veem leleiirao sm :ogarn '.idea, egos Conrulte un medico enter de |Dgar videojogos re Irrtr 
epilepsia e irntdiatamenie se itfrer dt algum dos jeguntes sintomar wquirtajoga. asifra^fos device, a spasm C4 
muicularer, oUtros ncvimertDS irwolueitinor. perda de coracien^ corturao eTou rarwiisder 




Cctajw odsco wfm mdcncU, 
e npsirapstaaavermpie para to-e 
iti o*rfi imeml® mftauftqte 
e testa tohcBLagiaidMCiiSsflo 

cfc tana h(Dr»c&. pii cfe adidlei 


PIRATARIA 

0 iislems PSP™ e eie dirco oontem necanirmor Eernioas de proteose eoncebuSOr para eviter a reproduce nag 
jJorieada do? irabalhos de dupnas <fe artar pfeseoies no dues. ft ulillH^o n3a aulonzada das m areas restarted 
ou * reprodu^S p n$o auiorizada dos irabalhos de drttior de autor coring forma de vfpla^o dents mtMntamo* 
e pro bidv per lei 

Se jnref que iscpjer irtorm a^es rObfe pro lulOi Ou m EfOdoS pirates Ul iliradas Dom 0 *iOfa£SO as hOM ar m eifidaS 1 eCRicar 
de protee^ao, emie uma menraefem it correig electrcnlco para anti pira^'rSaiipiaynatii-jiioem on cortaule 
o nunero de Arrislincla io Consumidw apresentado na petit de trlr deste ma-tuel 


SISTEMA DE CLASSIf ICA^AO ETARIA 

PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION (PEGI) 

0 iultma de dars ill capo etir.a PEGl prcltge os menor&i de idade de logos iredaquador para d sen grupo etano 
partlculac POR FAVOR TENHA EMATEN^AO que nioe can gtna da dificuldade dojogo Para mais irfocmagfitr visila 
www.pegMnlo. 


Gam preend do em Irei parte* ft PEGl pern H e que OS pars e quern cWnpra jogoS para arar^ar 1 a^am urn a escolha 
irtermada e apropnada a Idade pretendida do |ogador Apnme;ra pane e a clersrlica^otlarla 




ft seguoda perle da dassifica^ae pode consiitir em un oo mair dercrilcrer que ifricam' o tpo de dsoleudor do 
logo Dependendo do jogtt pattern haver lh certoiHimeiigdestes ctescntores A elassifioa^gtiana do logo reftedf 
a infensidade deiles- ca-fleufor. Os deroilores rao 



ft iwoura pane e oms eiiquets que mdea que a jogo pode set jogado orirre Eita dlquela poderd apesas str us ad* 
por 1 erre ceiforer de |ogor cri ne qjE st lenharn compnamelido a marter os pa drees que nclunio a protec^ao d? 
menorei dunarte a jo^ab idede online 


Para mais nd'orm-a^fiS-tisHa 

'd'/LViu. per] ion line, rau 



ULES-01400 

PAPA. 0 BED ressOftL SOMEHT e kto rc^as t IkskMo ewhiw rt#*t perj Mita^o em PSP(PlasCiaiweJiiAtabe) 

a^ionatB Er’a {MJibMoiotooacesso ^ MiraisfciSiclaiASoaeio^adir do protod cu dor sew duete de asfcf u bpcfdes 
e de pioJs^Oei compjama ciis.*)da Psi'a dteitartataode wowjaes jbiHWUotfitnrV¥mi&. Lftrani jsstfomt SUSOr-SOiOSoi* 
Corr^ter EAbrbiMnedlet.e^bsnan-etteleeecisdc&pti>ea SotyCompitorEidemitned Eir.pe [SCEE) E ETPPESkWEKTE 
FPOflUDA ASUA FEVElIK OU rtLUCU Efi A NHi DS DUE hAAA PtrOfiCAtAD EiPfiE£A DE StfE Pl^SfaljMftelwtrfk. PkiStaliDwEfcw 
t Plt$Sttlii:n«HcirK e^Sa sipilQoaw ferms de i!liA;jot* h tstSa4 yjairitii smUlas ospi'Utee dn;!in.-(es pbpaUtm LOffrt:mr| 
i KpttzjAit *rp strti^o de lifeneSenv i^tda hr;-i Oriii siare-spets^ntet p-h p^ nTr-tadoTar - *-! t* ■!<• wpsiga tonaa 

hgi fl «insi(,»fo ekj im wtei^rr. renMS r pqa mfsta Os, Misrtcm If.mde Str 7 m c; mei* * sllungciifieom reee* (k 1 ® »K» 
worssdimdf Mta-zetfio ro«?» f ei ue«nd.j pea vcrdawraEi^pi.M^docntnP.fliiice, fadie ctoii^ 

"tfc-", ’PitaE-idon" -P/p-ird r ^'>rciodMiftarH o^corhmcllBdfemarto or Scn^tomputer Eniedaeirner* he fl3 iradfcmarte 
and townof* assochSdd we*h (?e marh*a:i.eiefs, aincart, nodet. tode names, t/andrandvisual iraces dtpeisf in mfe gs me ap ihe 
property on her repdetkeowe^ird used laim sucb penriBisns. 'I-Geo&e ©Jd WMSPAtE HACif t CORPCPAT OK 
AtECDHWT'M JOINT ASSAULT & C3010 MJWCO EAWKI icimes he. PjP fehsS by h*UC 6 BAMDAI &t Kite. EidOft SPS OodrfcuKU by 
■4AMC0 BrtNDAIftltttffiSAS B e K ite d by PlEifel Ac as. Itefe ihAutfa at rijl* nerved 


























ACTUAUZACOES DO SOFTWARE DO SISTEMA 

Est* PSP Tt, Gjme indm dados de aduaiizi^o <to Software do Sutema f»ra o sisieroa PSP™ £ aiecessSrio uma 
actualize sao se urn a marriage m da "peddode artualiia^o" apareoer no &:ri no arranque do | ago 


Fballzar uma actual IzagSo 

da Software do 5 Istema 

Oi dado? de ad ua! *za£ao iio apres erfado r con 
0 tore apresenlatte aqm no menu Ifldal 


Aj secures as nst r jpes. qua aparecem no ecra. podes 
realuare; a actuateai'ia venlica o numercde 'rerslo da; dado? de zdualizai'io 

■ Durante uma xlualiafaa n£o rewos o Adaptador AC. 

- Durante urna adual n&O ctesliguei ou n?iires o P£P TUi GaiTte. 

- 14 So c.'jrKol&s a adual<isi{&0 ontos do sua (ondusSOr pels podes (Sartfj^».r o sittema PSP™ 

Vsrificar ss a actuali:a{io foi bem sgcetiidg 

Selecdwn "Seim pass no menu inicral s depot? s-elecaona t op$5a'DtfirisBei de Srsterna" Selections ’Snriannapia 
do Siste ma" e a o ntim ero * v«ts do 'Software de Slri tm “ epe se j* ado no ea3 core spondt r a o nim em ■* ve rs3o 
do; dados de actualirafaq a actuali rapid 1 h bem sure did? 

Para- ma;; pormenofe; ?c5re adualizapoe? do Software do Sistema para a ristema PSP rM ., corrftlil a oiegtinte website 

ou.playstallmcom 

NIVEL DE CONTROLO PARENTAL 

Fste soft ware dejogo PS F™ lam urn mweS de control o parental b as eadcncseuctirteudo Per rSe dedi nr o nivei de centrals* 
parerfal dotislema PSP™ para restring'r a reprotJuiaO de em PiP Tk, ij-ame coni mel de oorfroto parental snpenw 
ioniVet dennido no stitema PSP™ Para mail informa^o, comdte o manual de msbru'j&ts do litiema PSP 71 ” 

Este |ogo estS daisdiodo de acordo com o sterna dt dts*rfi'a(5o PEG* As mamas de dassfli'c^So PEG I e as 
deiorujdes de corteOdo ?ao apfesentadas na emb alagem rSo|ago (encepra quaisdo. par ItL se api;ce ctitro sistema da 
dasiilVca^o) a relateenina o sistema de dasilfica^o PEGI t o tistema de ntai de coniwloparertil £ a teguirie 




a: o So^s/are do Sid erne do sistena F'L" P™ Ame; de 
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GRUPO ETARIO 
DA CLASSIFICA£AO PEGI 


Em ca sos re nr r. oNivd de Cortroo Parental desle prodUto pode seriuperloc a elasiJica^aostana apSicari'd no leu ps's. 
deurdo a (Sferer^ai ertre os srstemas de dasilficaiSii eiarij doi^irioj po ses *m cpre este ftfodjio e vend*do PixJet 
rrecessilar de repsr oNiVel >de Controio Parental do teusislema PSP™ para poderas jogar 




















Configure o si sterna PSP v (Play Station-"'-Porta bio) deacordo 
com as instrugoes fornecklas no manual de instrucoes. Liga o 
si sterna PSP™ (ON) e o tndicador POWER (ligagao) fica verde. 
Sera exibido o menu Home. Abre a tampa do disco e insere o 
disco Ace Combat M Joint Assault com a etiqueta virada para a 
parte posterior do si stem a PSP™ e fecha oonvenien terra ente a 
tampa do disco, 

Selecciona o icons W do menu Home, seguido do icone 0, 
Sera exibida uma tmagem do programs. Selecciona a imagem 
e prime o botao X para dar inicio ao jogo. 

Note: Fbr favor selections o idioma pretend! do do menu 
System Settings (definigoes do si sterna), no menu Home do 
sistema PSP™, 

FOR FAVOR NOTA: A informagao deste manual estava correcta 
na a It Ura da impress® 0, mas algumas a iterances poderao ter 
si do efectuadas posts riormente, durante o desenvolvimento 
do produto,Todas as image ns de acre deste manual foram 
retiradas da versao inglesa do pnoduto e algumas imagens de 
ecre podem tersido tirades antes da final!zagao do jogo, 
podendo diferir ligeiramente do produto final. 

Memory Stick™ 

Este titufo possui gravagao automatics. Aconselha-se a nao 
desligar/reinidar o sistema PSP™ enquanto o indicador de 
acesso ao disco rigido estiver a pi scar, uma vez que poderia 
causar a substitute de dados. Para guardaras definigoes e o 
progressed do jogo, insere o Memory Stick™ na ran hum para o 
Memory Stick '- r do sistema PSP w . Os dados guardados 
poderao ser carregados a partir do mesrno Memory Stick™' ou 
qualquer Memory Stick que contenha dados de jogo 
anteriormente guardados. 

Aviso! Man ter o Memory Stick™ fora do a lea nee de criangas 
pequenas, uma vez que este podera ser acidentalmente engolido, 

Guardar dados 

Pare guardar o teu jogo necessitates de um Memory Stick rM 
que contenha pelo monos 384 KB de espago livre, Este titulo 
possui uma funcionalidade de instalagao de dados de jogo 
opcional. Necessitates de um Memory Stick™' com 375 MB 
adicionaisde espago livre para instalar dados de jogo. 
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Os titutos de software que suportam a funcionalidade 
Wireless (WLAN) permitem que varies sistemas PSP v 
cornuniquem entre si r transferir dados e competircom 
outros jogadores atraves de uma ligagao a uma Wireless 
Local Area Network (WLAN - rede local sem fios). 



MODO AD HOC 

O mode Ad Hoc e uma caracterlstica Wireless 
(WLAN) que permit© a dois ou mais sistemas 
PSP comunicarem directamente um com o 

outro. 



PARTILHA DE JOGO 

Algurs titulos de software tern facilidades de 
Partilha de Jogo que permitem ao utilrzar 
partilhar caracteristicas e spec if teas do jogo 
com utilizadores que naotem um PSP v Game 
no seu sistema PSP ' V , 



MODO DE INFRA-ESTRUIURA 

O modo de Infra-estrutura e uma 
caracterlstica Wireless (WLAN) que permits 
que o si sterna PSP' M se ligue a uma rede 
atraves de um ponto de acesso WLAN (um 
dispositive us ado para ligagao a uma rede 
sem flos). Para aceder as caracteristicas do 
modo infra-estmtura, sao necessaries varies 
itens, incluindo uma assinatura junto de um 
fornecedor de servigos Internet, um 
dispositive de rede (p.ex. um router ADSL 
sem fios), um ponto de acesso Wireless 
(WLAN) e urn PC, Para mais informagao e 
detalhes de configuragao, consult© o Manual 
de Instrugoes do sistema PSP 1,1 . 
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Ha dois metodos de comando da tua aeronave: Normal 
e Perito Normal sera o metodo de comando predefinido. 

Comando normal 

As fungoes escritas a negrifo estao disponiveis a penes 
no modo cooperative. 


Botao O 

Disparar Missil (segurar para uma 
perspective da arms) 

Botao X 

Di&parar metralhadora 

Botao A 

Escolher alvo 

(segurar para focar no alvo) 

Botao □ 

Alternar armas 

Botao U 

Travar 

Botao MiM 

Aceleragao 

Botao U + 
botao MM 

Plloto automatico 

Botdes direcctotiais 

Cima: Auxiliar um ataque (segurar 
para pedir reforgos) 

Baixo: Abrir janela de resposta 

Painel analogico 

Subir e Descer/Virar a Esquerda ou 
Direita 

Botao START jinlciarj Abrir Menu Pausa 

Botao SELECT 
(selecciorsar) 

Alternar entre radares e mapas 
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- Usar o painef analogico para mover a cSmara em 
pilot o-automatico, 

- Estas explicates assumem que c jogador use a 
atribui$a° de botoes predefinidaTipo A, Ira Op^oes e 
depots a Comandos para aiterar as atribuigdes de 
botoes, 


Comando pcrito 

Estas definite® sao concebidas para jog adores 
experientes e permitem um comando mais preciso, As 
funodes escritas a negrito e&tao disponfveis a penas no 
mo do cooperativo. 


Botao O 

Disparar Missil (segurar para uma 
perspectiva da arma) 

Botao X 

Disparar metralhadora 

Botao A 

Escolher alvo (segurar para focar 
no alvo) 

Botao □ 

Alternar armas 

Botao mm 

Travar 

Botao WLM 

Aceleragao 

Botao U + 
botao |jl 

Pilot© automatic© 

Botoes directions is 

Esquerda/Direrta: Guinar 

Cima: Auxiliar um ataque (segurar 
para pedir reforcos) 

Baixo: Abrir janela de resposta 

Painel analogico 

Cima/'Baixo: DistSncia 
Esquerda/Direita: Rebolar 

Botao START (inidarj Abrir Menu Pausa 

Botao SELECT 
(seleccionar) 

Alternar entre radares e mapas 


- Usar o painel analogico para mover a camara em 
pilot o-automatico, 


















VARNING 

Jfcuran innsWHer spclpfograswars imnadfflf PSP™ FtatfStationS^sWe^temel Forsofe irte an snrinda speiei 
pi nigot armat system, eflersom del di kan la sfcada Las FSF M -systemets instniaiDnilick roggant 'or all fflrsakra 
cfcg cm $» du tenltrar syite rn et pi ti,i tomks sin Lii in;e sknrtn liggn n#a viran ebllor, i dfekl s oiljut eller i an aUiiiif 
fufctlg mll[zi finvand irrte slaver ssm har spriefcar skrvor sum pi andra sad ar enlssfginiade el er skiver sprit har la pats 
mad tejp aliefsom del kan skada ^slamd. 



Trydcited ena fidan av ildvin 
eriligi Widen oth <Sra den 
ffiisikK^ up pit for alt plocka 
^ dfen Tar du i far JTig^kei bn 
uicustnijx|s n skadas 



Lagg i skrvan enligi hi den 
od’itryfk lilt pi drills 
den arp i p at' medett fclicfc 
Orn skrrtft plsoeras lei '.an 
utruslningen skadas 


HALSOVARNfNG 

SpeSa ailiid i en v$l upjttjfjf i ftt| jb Ta regelbcndna pauses eirka 15 i»#nJl(rv*fle timme Aubryi spelaedei m du kimer 
dig y% llamiendt trosr eiler har huvudvark Vissa personer ar bnsliga far fclinkan deffSm ra nde I us och geon eUiske 
fwmeii/mi!nit»«hk»nha eplleptiilca ariagsilaniiideihafuiiptS-tkis.viileei kan If da til an <k draubas wtpieplisb 
erf all nar de Uttar pi TV eiler spelar TV-spel Konrlakti en lake re innan du spelerTV-spel om du llder aa ep epsi, Dcfi 
turn adelban ■am du uppiever nicra av fi^ande ijn picro nir iiu spelar SywtonndHngac, mus^samtoandfagiungac 
andra Dfrmlliga rcnelset yrsel. forvirmg ucVdler krampanfali 


PIRATKOPIERING 

PSF M -!otMii!(jlen och Seme skhra iniehiller "ekneska skyddsmeka-nsmer son ar iflicrmade fur all lorhndra otilliten 
reproduktlona vskhrans upphwf riltutyiMademneWk Otilliten anvindningavmegifireradevanjmarken?ler ctnliren 
reprodukrion av upphcvsrillsskyckla* alder gengnt a R salta tfessa rr.ekenlimer lt spel ar el? lagfcrpll 

Om du tier kamedom an pirsltopienade alster aller ntefoder sent anvands fer all sella vita ikyddsmekaraimer ur 
spel her vi dig skicka eii t-brev nil aiili-piracy^uuplayslatiuii tom tllet Svenska Anlipirailsyri* pi tipsteielmn 
+4-6 S V15 47S 54 


PEGIiS (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) 
KLASSIFICERINGSSYSTEM 

PEGks kljssift'isnngts^ienv ir Jformii lev an jkydda minderlnga irln spel sor.t ar cfimpligi l<jr deras Side rsgrepp 
Observera stt dal inte ar en WassificenrFg ae spelets sviri^ietsf rad Merirtormalion linns pi YJVfw.peg3.info. 


PE'jl-miftrtfigem fra ddar hji^per Idrildrai sdi persontr som ka^ter spel ii barn aii iaila alt vilgrundal beslut som 
passar rni-guppens i'der Denfcrsla deleft ar ildersmarkrirgen 




C^n andra delf n kan besi i av en eiler fkra symbeier s om iteskrtver inniJiSllet i spelei A ntaser ma iken kan vanera frin 
spsl tilt spel Aldersmirfeningen spelar her gxr.t delta tunehill ar De beskrivande symtolerna ar: 



Den tredje delen ir en symbol som vrljr all spelel kan sjidas Onlne Synbden lir enbart anvinrhs av Speltillvefbre 
sorn harldrbuxJit sig an folisvKsa nkiliryerftif an hand annai slydda mind'eiirigavidoolinesjsel 


Mer ind urm at on firing pi 
www. pe gion line, eu 



ULES-01 m 

ENO*T FOP- PIKONUtT EPUK Derma pnoc^rwaraarifcfiBierwl kvspel piatMarise P^ l “(Pias6ii'iai>fr'tyiaaeJ-syiternePda5t 
ill «eti 6 r »3 tttoftisl, ar-vardfirg ette rLwerHtelsf av n eHe fdess u*dert*®ancie som sPyddts tveowitftlocli ea nrnSrl^n 

ar (firbiudeii F jlstarriy aicvmeton cminvSrdsraSHijhsfc r irve pi t u fmyjblisueDmrtmv; Lt w-i prugmrre <&l ■WT-SQIb 
OWKvPer Fr-le* (tnjrt kc nieb.il tPfCierad lil St^v tanpJsr enfertaHWvirt Eur.*^ (S CE El ATERFOfSP.LJNW& OCH UThYR^MG 
AR JDfiB JUDET a TAN UTTRVCkLfiT T LLSTflie FRi'i SEE PbySb bcr'^tiviVk, P6^Siaii™Sb-v erch PbyS&ii™4lonr as irebrUistrfc 
ai»4idnngsvin»' oc h Inns, i ift lil^anjliga i a la lander .-IS- ■ pci ala jf.T-Ss.|ec ptaj^binr •o*Wrr.YO Cndbi nd; jpp-. - ppi -g la irfere 1 
\nt*$ AriiArrtnni jra-itwang ipr 9ic«q>aK$iaagtteiM Visst rmphjHarv^lbheti^ Ala amnndsir mfctevan m«tT jrodijiJMtKhit 
wJeniiirniij'ie t® mit rm^rte UBsHiidl UsntitiKl icv1b<Mliiwq I Lump*. «fm roosert, arr is, itd*enoch Owamen 

"it", "Pia^-iaiion", a nl r 35§" arc lodmmrts <y ttpsbmd la dsmaiEo of Sdrty tomputer Eniedavimer* he fla iraAmarksi 

and eown^Ms. aswchSed t?e vtarWa-rltmef?, amcrart, modet. thde nsrre-s, tvands^iKtYSval <ra oee depeisf in tnfe @ to ap ite 

propsity ca tw repeetbeowers.ifd used vHih such perrniisoris. 'i-Geo^e CUf M.NSP4CE HACif h CORPCPAT CK 
«ECDH«T'M JOIHT ASSAULT & C3010 iiAMCO BAWKI iamee he. Pj 6 fehed by to*HC E BANDAI &! mb- Europe 5AG Disarfcuieu I rj 
IttWCO B(WDAIfirtneffiSA3 D e K tce d by PlEiertAces. Itoife ihAutfe At rijl* IWWrtrJ 

































UPPDATERINGAR AV SYSTEMMJUKVARA 

Delia RSP™<3amt inn<-h 3 Mcrdata loruppdalerlng au PSP™-5yste.'ne!i mjuksrara Du mitfe gdra an uppdatetingom ett 

uppiaieringsmeddelard? visas pi stamen nar spa-let Martas 


Cors u apdatering avsystammjutvsra 
Up-pdaterngrdala visas mad dan hifstamen pa 
huwuitfi^frjft 




Upfsda»*ra PSP™-systems mttikvara gentw aft fpl|a anwlsnlngami p3 skir-men fcgrtrciilerai versionfrium ret iff 
aktua-lla uppdatetmgsda'a iman du boQar uppdaisra. 

■ ftuppla inlt If-SmAC-vdaptern under uppdalermg 

- Sf&ng jute-Sv sifOrTWCn ellef ta ut PSP™ Game under ippdatenrHj, 

■ Avbryl ini.ua uppd^i eringen mnan den ar JMar ftHerium del kan skada p-SP™4y5terml 

tControllera act up pda ter ingen har gjort j 

Vili Settings (Jnslalln-ngar) js£ huvudmetyn odi sedan alternatrvet System Settings ($y ste minstalSningar).Val| Sustain 
rri'cfnisiion CS^mrulnformBtlmJ Dm vemfoAsnuriniei f&r System Software {Syrten»mJiJN»rii} som visas pJ 
averensstammer med versionsnurn ret frsr uppdatenngsdala har Lpgr da taring an lyd:ats. 

Ini cnrcalien om uppdaleringar av systertiraiukvara far RSF^-systemel firms pi fcfjanda wabfcplads 
tti.plays1.a1lan.iOin 


SPARRNIVA 

Denra mjuhnra avlypeo PSP™G»*n e tar enforinsHildipSimivi sum Sr gruMfedpi tess ImfNil Du tmsja tv n tills 
in sparrmin pi P5P™-system ?1 far ail fortiindfa ail mjiJYara ev typen PSP T “Came mad e-n Iwgre spannrvi l:aei 
ipelaspi PSf^-syjtemet 

Dei hir speler $r fclmhietfl enlgt PEGhfystefliel PEds-flhrtn och en be slimming sv irmehillel ftrms pi tpelet* 
forpaokmng (Om den tola la lagstiltmngan mte pSbiuder stt armat klas-sifieenngssysteiTr) FtidiSllandel meHan PtGI- 
jysteinel adn PSP™- bamsptirr ar wm idljer 


BAftNLASNIVA 
{PARENTAL CONTROL LEVEL) 


9 

7 

5 

3 

2 


PEGI-KLASSIFICERING 
FOR ALDERSGROPP 
(PEGI RATING AGE GROUP) 



t sai'lsyrts 1 all kan nrv-1 ra 1 or tocaldra kurttral I av dan har pro ddden vara hogre an vad som gHlaridill land Detta ar 
f&r alt ildersgrSrtserra varierar mtllan dtta Under. Dv kan befrtea Itersta k wir, for JMldmkoMnill pi ill PSP™ 
system for ail jpelel s5a kumaspeias 






















Stall in PSP '■ {PlayStation KPortableJ-systemet enligt 
instruktionerna i anvandarhandboken. Satt pa PSP v -sysla met 
sa att POWER-indikatorn (strom) lysergrdnt Hemmenyn 
visas. Oppna skivluckan ochstoppa i Ace Combat™ Joint 
Assault-ski van med den tryckta si dan vand mot baksidan av 
PSP "-systernet och stang sedan skivluckan. 

Valj H-ikonen fran Hemmenyn och valj sedan Sdkonen, En 
miniatyrbild av programvaran kommeratt visas. Markera 
bilden och tryck pa X-knappen for att paborja taddningen. 

Obs! Valj sprak i system me Hyp via Hemmenyn i PSP' V - 
systemet, 

OBS! Info r mat ionen a den har instruktionsboken var korrekt da 
den pubJicerades r men vissa andringar kan ha intraffat sent i 
produktutvedklingen. Alla bilderavspelet I den har manualen 
har hamtats ur den engelska versionen av produkten.Vissa 
skarmdumpar kan ha hamtats Iran en ofullstandig version av 
spelet som skiljer sig lite fran hur det ser ut i slutproduktem 

Memory Stick™ 

Denna titel anvander en antosparfunktion, Del ar 
rekommenderat att du inte stanger av/aterstaller PSF™- 
syslemet nar Memory Stick Duo ''-anvandnmgsindikatorn 
blinkar, da detta kan orsaka att data skrivs over. For att spar a 
spetframsteg och spel install ningar stoppar du i en Memory 
Stick™ i Memory Stick™-Packet pa dltt PSP™-system, 
Sparade speldata kan laddasfran samma Memory Stick lv 
ellerenannan Memory Stick™ som innehaller tidigare 
sparade s pel data. 

Vaming! Hal! din Memory Stick v utom rackhall for sma 
barn, da mediet av misstag kan raka svaljas, 

Spara din data 

For att kunna spara spelet be hover du en Memory Stick™ 
med minst 384 KB ledigt utrymme. Denna titel kan installer a 
speldata. Du behdver en Memory Stick™ med 375 MB ledigt 
utrymme for att kunna installers speldata. 
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XIVIB™ Menu 
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Mjukvara med stdd fortradlosa funktioner (WLAN) later 
dig kommunicera med andra PSP ’’-system, ladda ned 
data och tavia mot andra spelare via on anslutning till ett 
tradlost iokalt natverk (WLAN). 


c 

w 




AD HOC-LAGE 

Ad hoc-laget ar en tradlos funktion som later 
tva eller fter PSP' V -system kommunicera direkt 
med varandra. 



SPELDELNING 

En del programvarutitlar har en funktion for 
Speldetning, vilket later anvandaren dels med 
sig av en del funktioner i spelel med andra 
anvandare som inte sjalva har derma mjukvara 
avtypen PSP v Game i sine PSP v -system. 



■NFRASTRUKTURLAGE 

Infrastrukturlaget ar en tradlos funktion for att 
koppla upp PSP 1M -systemet till ett natverk via 
en anslutningspunkt for WLAN (ett verktyg for 
att ansiuta till elf tradlost natverk). For alt 
kunna anvanda sig av funktionema i 
infrastrukturlaget kravs ytterligare eft antal 
saker, som ett Internetabonnemang, 
natverksutrustning (t. ex. en tradlos ADSL- 
router), en anslutningspunkt forWLAN och en 
PC, For mer information ooh 
mstaElningshandledmng harwisar vi till 
PSP V -systemets instruktionsbok. 












-Vriii |i|i 


LCfl skirin 


I -kii.d|:.ji 



imapp 

POMR 


Mill 11 Sfiil iKd! uf 
JpatJlil 

START -knapp 
StLECIknjpp 


Det firms tva olika kontrotlinstallningar for att styra ditt 
flygplan: Standard och Expert. Standard ar 
grundinstallningen. 


Standardkontroller 

Funktioner skrivna med fettexl arendast tillgangiiga i 
samarbetslaget. 


O-knapp 

Avfyra mi sail {half ned for att byta till 
va penvy) 

X’knapp 

Avfyra kulsprutan 

A-knapp 

Byt mal (hall ned for att fokusera pa 
malet) 

□ -knapp 

Byt vapen 

■9'knapp 

Bromsa 

EB-knapp 

Oka farten 

BS-knapp + 

EB-knapp 

Autopilot 

riktnings knap par 

Upp: Assistera en attack (h£ll in for 
att begara forstarkning} 

Ned: Oppna svarsfonstret 

analog &pak 

St ig uppat och sjunk ned at / Svang 
vanster eller hoger 

START-knapp 

Oppna pausmenyn 


SELECT-knapp Vaxla mellan radar och kartor 
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- Anvand den analoga spaken for att rikta kameran nar 
du anvander autopiEoten. 


- Dessa forklaringar forutsatter att spelaren anvander sig 
av sfandardknappinstallningenType-A, Ga till Options 
(Installningar) ocb sedan Controls (Kontroller) for att 
andra knappinstallningen. 


Expert (controller 

Dessa installningar ar utformade for erfarna spelare och 
t it later mer exakt kontrolL Funktioner skri vna med fat 
text ar endaettillgangliga i samarbetslaget 


CXknapp 

Avfyra missil (hatl ned for att byta 
till vapenvy) 

X-knapp 

Avfyra kulsprutan 

A’knapp 

8yt mal (hall ned for att fokusera 
pa malet) 

□ ■knapp 

8yt vapen 

BS-knapp 

Bromsa 

EB-knapp 

Oka farten 

■9-knapp + 
ES-knapp 

Autopilot 

rikt ning sknappar 

Vanster/Hoger: Kurs 

Upp: Assist era en attack (h£ll in for 
att bepara forstarkning) 

Ned: Oppna svarsfdnstret 

analog spak 

Upp/Ned: Nosfage 

Vanster/Hoger: Roll 

START-knapp 

Oppna pausmenyn 

SELECTknapp 

Vaxia rnelfan radar och kartor 


- Anvand den analoga spaken for att rikta kameran nar 
du anvander autopifoten. 
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VAROTOIMENPITEET 

Tams levy sisansa PSP™ (Ray5isiion®Pon.abi€ i ;i 'jjij:»telm3llftart5aitnunpriiciij8l«fiistori Hid ikins xayid tttelev/* 
nuissa Ikrjeteltn-is-s^. silla ;e sasltaa vahimgodlaa sits Lue PSP lu -|arjeiteJman kayttoobje huol-H! se-sli va rm ill aakses i 
iiiueen otaan ksyiiin.Arij jiii lata^e mitasn ismmGniihditts. aiwaao auringonvaiocn ui kiBitaan paifckaan 
Ala kayrla haljenrceita tsi nuUltri injrtlunerta levyalai lev^a„ |otka on kerjasim llms-ainelll^. s lla tama vatrchtaa 
taitteen riktoorti/fiistwi 



ft^nn tvjin .Bump. i -jUV?i 

rams ja irons 39* rosransf 0 
wsiWaSli yloc ;.■= n LeaHhgri 

Mnmenl^tto inrl?7l!t<r^s 3isti. ;K , 

WJWi ISSUES 



A»Tl tV? HJ'i’J-l.THjTMSlfalSi-lfj 

;na wnpflissii 

3 tl: a :i hijrriK M fc-!;.-:h‘-a= 

pzjjaibon. Sop mVf n --tT ly? 
rawrawoma two 


IERVEYSVAROITUS 

Pelja 3 ra lujrtrtn valaislusja (rtassa PuH isuta^a sdimoiisesu 15 minwiiia lokatsen icnum lilkeen Lopen 
pelaaminen, jo? tunne( humauila, paho(riv.Hntia,iiuptjmjsla tai paarearkya Ihmisel, jnlfca ava5 harkkia valahe^'ksFll^. 
vilkkuvillt valcllfe S-ti jjwmflrisBIe ■■nuoioii^ Ja foiriollle, vcftal saiaflaa piilewio ejnltpsEia 1* vonrti saada 
kohteutoen kalsoes-raan teiwistrta ta pEf-ateisaan videop?le;a, Ota yftteytta laafcarlijl emnenv deapsl en pelsamirte. 
1 os mulla cn dagnMoitu epfepua Lopala ptfojmimen heir, jos UmJIa on oirelta lnuimaut nik&lwttat. ihaskrampu 
muut baNHsem attorn at InUteet,. sekavuts, keshttymi-sha not |aftai kounslukset 


PIRATISMI 

PK.PTM-J.Jq^sie-imas-si -a la553 SEvyiss cn tEknlSia suotamekafviimeja, |Oilla pyntaan e-rtamaait levylFa devan 
te tyan&keuksin suoja bunteoksen luvai cn kcifncinti Seki itei&iiyj en i#va rsmerkkien lua *i cn ka yii c ra 1 etejdno fcedcsin 
sggja ttu|?ri te&slenUjvalcn kopomti naila mstarnsmsfa bertarnallalai m Lula in on la ;lla klelletly 

Jon Medal iLVillorruEta top.ctuol'eesla fa manetElmlsta, ;pl!a tekraset suoiamenetelmamme py?;y 1 aaa 

kieiUmasn. isheta sskasu sihk&posiia osdtteesean anti-piracy’Seu.pla^iiaikon.cHn lai suita Ishimpaaft 

S!i aka Spain- flunurn ?r«ir^ |oka kefra^an t i m n ka>tt«j k|e tp.pu^s-3 

PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) 
-IKAMERKINTAJARJESTELMA 

PEGI-'kimeriiirtijifititelift* suojeiee tlaftauii pettiHi. jcuko enwii hfidin iififisilieen huow W v «iia se & anru 

aiittsH a pslin vs ikeul sen Lijatieloia c-n (HQilSessE-a wwv) p s 9 i. inf -ol 

KfllnMotalsen PEGUkS mMkinlSjafjesltlfiiin avulla vanireri’inat Ji moJ pfleji lapj.ili« Kiavai vclval valita ptliajan 

[kar^hmalle sopivla palEja Enjimmainen on ikam^rh nl a 


7 112116118 


MerkiJinsnicin^noss ssattaa toosiua yti*siaitahftea«imKU sisaddo.tva'fciltef^a Pehn t^p-np>?ru5iKlla kt^akkeiij 
!..oi oils useita Pelln fcain Erkirta kurailaa lisSllfri vainnakkuults KurafckEEt oral 



Merkifiran kdmas ms on itnnus,. jmia ndkta. ell a pdia woi pelsta yerkmis. fats Imfmsla 3aavs1 kaj’ttlB vain 
iei^i«l ^erfecpelitohiaittaiat, jotka wai litouineer ylspitamaan mrmeja, |inhr« hjjuiuu aliikauien suonileminen 

veridapElisia. 

Liiatisiqs onosoilleBia 
VAVw.pegionli na.au 


ULES- 8140 B 

U4N HBffR.O«DHF«S£EN WTTrtftN: Tao^n (T-jennen J^vficiiw w, .o*j! utfea Sio^ion ^|Nj*i,., t, psp’“^ kySkHonHxtU s)- 
!ti Tanwo tuDPise^ «tn is k>j 3 tailuonenre tettevisn (eoteien valHiillhrratn is/tto u sikto op- kelteiiy 

KiifiOUe u*t htk<™ b uLdeiaan Vjjlrai netiboofleeita eu cufiVV: rnu La.'jiv programs eiW-EOlO Sany ConifWIer 

Entertainr-elibc ji n-.d: ny»ahofrn m ■• ife h n hsliiji V1S09 Compukr Ertsrfel*r«flt Euinfit (SCEE) JW.LUEEfWTrMTl Jrt 

HDOtlRflEON BELLETT' LMflWSCEEJtERITvem LffAA PbjfidttMaSfcta- j; Pd[fito;mi£«Srifp.ld:luKii 

h?jflo 'ta pahlsju iMdsn te/lkwhaorn nulawsti ewalka re oh- ssahwiiaa htlcBia -ihims to- laiEHb hrlila |au ptays-taior cornnrririD. 

‘bytn:n la»Aan Irfc iw-t-laaplaBbyMejiG- abytto,a | 'WBl v»s(iu;-« lat plaE-bimASa ucto Ou s tiiaiia 'mnoII» HM>3illE->a 'bylte.itn 

pn(fl»#a »l*«*»*n ?-viL-.iEiito. .& »l« 1 0-uiiX*ife» taryttajib vaKtban warteirfM a tw'aniB Myjinlia»r!ultt^si -Ajrnwsw ainwban 
luncofewa, Ainb5ss,Mi»»»,B d»»n«s* 

"«fe",’Pi»j| 6 'U.iion", ■F^LTa 3 's nl IS" *ne indnnaiv« or eg*imd iH-dfemaiKo c* Sony tompiier Infetamirenlt be iaitwbimrlra 
and rnwngMs associated v*fr tie nvandapiureis, ancrart. nwtet. trade nsnes, Svandrandvisnal Ira m depend in tnfe w me ap He 
proierty 01 twrepeetheowers.ifd used Vflih such (wnrissians. Stoo^BOJeWNSfatE HACift CORPCPhT OK 
«ECDH«T'M JOMTASSAULT & Q 2010 NAMCO EAWKI iarnes be. PJ> fched by ha« 4 C C BANDAI &! m« Eurape SAG Di^rbutai by 
NAMCQ BflJDAlfillrttffiSIB D e ^ ttrl d by PlEifel At as. Ifaife ihAutfa At rijtte ffflfift*! 
































JARJESTELMAOHJELMISTON PAIVITYKSET 

Tdm$ P3F™Game tfcjltdi RP T *|5rj«ltlmta jSrjKlelmSr^elmrt on pSMtystlitoji Simmon lUMHeltifea parg-itys. 
I re prfia kajmlsteltStiti ruudtil? Ilroestyytelcsti "update reque-ST (pa wtygfjyntPj 


is rjg ste i Tiaohj tlmiston pa ivity-cs a n 
sjonttsminen 

Kjjthriliktoon Urn ed^y all* oJe»a p’dwitjil'apfike 



Voir par.vll-aa PSP™-(-SrJe?tislman jSr|?iteliii4(ih|tlmi5ton stmjamaJa rutnfijn gftjejtg. VarnitjU paivtyftielD|en versio 
enrten pawilytoeft JuWittailiil a. 

■ Aiairrois muuitsiaa pStriiykMAaikafia. 

■ A ia SOrWiuta a £13 m* & lai poi SIA P£P Tu G 3fft0-l evya paiui * ki !ia 

- Aiapsruutap&vi , tyjt!i ennui senvalmtelumisla siliSiSrwS w>ivah»n0&iltas PSF' Tp *-{Srjesi.dm&s 

Paivityksen onnsstumiser- tsrkistaminen 

Valtse Kjrtrealikrcla "Settings' (atgucset) ja sirrer>'"Sjrs.l.em Setfngt" fi-drieitelrtila«lnjlsei]l. ValAte lopufctl "System 
In cental icrT ij arie^i elmsti-ectotj Jot ‘Syttem Software" Qd^ftelmdctyeloitfo) -Iwnlisja kike* ssma aerso kuei 
parvileitawss^ He kuwa pawrlys cnnitlui 

Lue litaa f5P ,M -jirjes-1elrrian Earjetl.elm a nhje'mn-ten pdwityfcitiJi3 osoltees-sa. playslaljoAoom 

SISALLONSUODATUS 

T:ilUi PSP™Gamf o^elffvisloJIa on »n iiidllon pahjitta -email* aseiefltu spsSHSreu«JaJUjfcjen isso. Voi? sidtdi 
PSF^taripiSelmaPi sisallonjusdatukten taEoev estamaan sella-islen PSP™Game -ohjelrniilppn taynmita nitep, 
;nid?n tuallonjijodaliiteen lass on Surloe a n pa kuin P5F M -jaqesielnaan as etettu laso. Li* I sia PiF y - larjeEtelmain 
kdymioheetia 

Tama peii un luoklfrltu F^Gi-^rjiSomalia PEGkmsrfdnndi; |a tisalloriauvai^et o^t naMavilla pelm pakkag^teifs 
(poi lukienmaat lafci maarea kajle-ilavak-si toista laqeslelrraa). PEGI-|arjestel Tian ja sisal orrsuodatukstn lasan 
irilmw. suhde on seufaauaniaifw 




1 SISALLONSUODATUKSEN 1 
| TASO | 

J PEGHKALUOKITUS | 
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Polkijeuilapauksiisa Suotteen la psil u+aan laso saattaa; alia maassasl ksytettya Ik-aluokiiKta boekeanpt koska 
ifcdliKla1wjifltsft:lm#i vj+itel&rateri roaisac Jds-iaiatSUiotelta mjyriddn Voit joutuo ntflaarnawtPSP^iSrjejtdmiet 
lapsiluiran ervaen .cunvo.i pefata 



















A$eta PSP v (Play Station Wo rta ble) -j a rjestel mi 
kayttovalmiiksi ohjekirjan mukafsesti, Kytke PSP v - 
jarjestelmaan virta, jo!loin POWER-me rkkivalo syttyy 
vihreaksi. Paaset kotivalikkoon, Avaa levyaseman kansi ja 
a seta Ace Combat^ Joint Assault -levy etikettipuoli kohti 
PSP" V -jarjestelman takaosaa ja sulje levyaseman kansi 
huoleJIisesti. 


Valitse M-kuvake kotivalikosta ja taman jaikeen (S-kuvake. 
Ruudulle ilmestyy ohjelmiston kuva. Valitse tama kuva ja 
aloita lataaminen painamalla X-nappainta, 

Huomaa: Valitse haluamasi kieli jarjestelmaasetuksista, jotka 
loytyvat PSP v -jarjestelman kotivalikosta. 

HUQJV1AA: Taman ohjekirjan tie dot olivat tasmallisia julkaisun 
aikana, mutta tuoiteeseen on voitu tehda jo tain pienia 
muutoksia myohemplen tuotantovaiheiden aikana. Kaikki 
ohjekirjan kuvat ovat peraisin pelin englanninkielisesta 
versiosta, ja jotkut kuvat saattavat olla keskeneraisesta 
versiosta, jo I loin ne poikkeavat hieman lopul Usesta tuotteesta, 


Memory Stich™ 

Tama peli kayttaa automaattista tallennusta. Ala sainmuta tai 
kaynnista PSP‘ M -jaijestelmaa uudelleen, kun Memory Stick 
Duo’ w -kaytdn merkkivalo vilkkuu, si!la se voi johtaa tietojen 
ylikirjcittami seen, Ta I lentaaksesi pel iasetukset ja edistymi sesi 
pelissa, aseta Memory Stick 1M PSP w -jarjestelman Memory 
Stick' v -paikkaanTalS en n etu t tiedot voidaan ladata sarmalta 
Memory Stick ' 1 -muistikortilta, tai milta tahansa Memory Stick v 
■muistikortilta, jokasisaltaa aiemmin tallennettuja pelitietoja. 

Varoitus! Pida Memory Stick 11v -muistikortti poissa pienten 
lasten ulottuviita, si I la se voidaan nielaista vahingossa, 


Tietojen tallentaminen 

Memory Stick v -nnmstikortilla taytyy olla vahintaan 384 KB 
vapaata tilaa, jotta pelitiedot voidaan tallentaa.Tama peli 
sisaltaa vapaavalintaisen pelitietojen asennuksen, 
Pelitietojenasennukseen vaaditaan MemoryStick y - 
muistikortti, jossa on 375 MBylimaaraEsta tilaa. 


^ th ; 

: B « © * 




a 


® 


XMB™ Menu 
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Lang attorn i a (WLAN) toimintoja tukevat 
ohjelmistonimikkeet mahdollistavat tietojenvaihdon 
muiden PSP -jarjestelmien kan&sa, tietojen latauksen ja 
muiden kayttajien kanssa pelaamisen langattoman 
lah i verkkoyhteyden [WLAIM) ylL 


Ad hoc -tila 

Ad Hoc -tila on langaton (WLAN) ominaisuu& P 
joka mahdollistaa kahdori tai useamman 
yksittaisen PSP v -jarjestelman valisen suoran 
tiedorwaihdon, 


Pelinjako 

Era at ohjelmlstonimikkeet sisakavat Pelinjako- 
ominaisuuden, jonka avulla kayttaja voi jakaa 
tiettyja pelin osia muille kayttajille, joilla ei ole 
PSP rw Game-ohjelmistoa PSP TW - 
jarjestelmassaan, 

Infrastructure-tila 

Infrastructure-tila on langaton [WLAIM) 
ominaisuus, joka mahdollistaa PSP"* 1 - 
jarjestelman verkkoyhteyden langattoman 
(WLAN) -Uikiaseman kautta (laite, jota 
kaytetaan langattoman verkkoyhteyden 
muodostuksessa). Infra structure-til an kaytto 
vaati erinaisia lisahankintoja kuten Internet- 
yhteyssopimLiksen, verkkolastteen (esimerkiksi 
langaton ADSL-reititln), langattoman (WLAN) 
-tukiaseman ja PC-tietokoneen. Lue lisaa 
Infrastructure-! ilasta ja sen asennuksesta 
PSP" V -jarjestelman kayttoohjeesta, 
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MOLD 
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i! MfeMukli :<■■ MKlfrit'-. 


STAFlT-n-ipt-j-'n 

SEL£CT-napf-j-n 


Pelissa on kaksi tapaa ohjata lentokonettasi: normaali ja 
ekspertti, Normaali on oletusohjau&tyylL 

Norma a lit komenrtot 

Lihavoidut toiminnot ovat kaytdssa vain yhteistyotilassa 
fco-op mode). 


O-nappain 

Ammu ohjus {pida pohjassa, niin 
saat asekuvakulman) 

X-oappain 

Animu koneki-vaarilla 

A-nappain 

Vaihda kohdetta (pida pohjassa, niin 
tarkennat kohteeseen) 

□ -nappain 

Vaihda aseita 

VB-nappain 

Jarru 

EB'nappam 

Tyontdvoima 

■9-nappain + 
EB-nappain 

Autopilotti 

suuntanappaimet 

Ylds: attta hyokkaysta (pida 
pohjas&a, niin pyydat tukea} 

Alas: avaa vastausikkuna 

analoginen sauva 

Mouse ja laskeudu /kaanny 
vasemmalle ja oikealle 

STA RT-n a p pa in 

Avaa pysaytysvalikko 

SELECT-nappain 

Vaihda tutkan ja kartan valilfa 




































- Kayla analogista sauvaa liikijttamaan kameraa, kun 
autopilotti on paalla. 

- Nam a ohjeel □ left a vat, etta pel a a} a kayttaaTy pe-A- 
nappainasetuksia. Mens asetuksiin (Options) ja 
komentoihin (Controls), niin voit vaihtaa 
nappainasetuksia. 

E k$ pe rtti ko men not 

Nama asetukset ovat suunniteltu kokeneille pelaajille ja 
tarjoavat paljon tarkemmat komennot, Lihavoidut 
toiminnot ovat kaytossa vain Yfiteistyotitassa. 


O-nappain 

AmrriLi ohjus (pida pohjassa, niin 
saat asekuvakulman) 

X-nappain 

Am mu konekivaariila 

A-nappain 

Vaihda kohdetta (pida pohjassa, 
niin tarkennat kohteeseen} 

□ ■nappain 

Vaihda aseita 

■E-nappam 

Jarru 

EB-napparn 

Tyontovoima 

BE-nappain + 
ES-nappam 

Autopilotti 

suuntanappaimet 

Vasenfoikea; kaanny vaakatasossa 
Ylds: auta hyokkaysta (pida 
pohjassa, ntin pyydat tukea) 

Alas: avaa vastausikkuna 

aiiatoginen sauva 

Ylos/alas: taso 

Vasen/oikea: kaarra 

START-nappain 

Avaa pysaytysvalikko 

S ELECT- nappa in 

Vaihda tutkan ja kartan valilla 


- Kayta analogisla sauvaa iiikuttamaan kameraa, kun 
autopilotti on paalla. 
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PRECAUTIONS 

O risque cwtlien! un logcieJ de jeu dts-iir* m sysieme PSP™ [PlayaaiiorePoriable}. H'utihs&z jjmau « risque 
ivec un am re systems rala pourrait l"e ndornm a ger User attend we mart la mode cTemprDi du systeme P5F™ afrit 
tTii er uftt rw J ilisatiorx N'anposei pas la risque i one lorte sou rce * cba<leuf, amt raborts du soiei i ni i one 
juie dTruniifite Aim d'ewtej'loU dys'cnclionnentert.. n'uhlises pas de iisque fissure ou deform e. rt de drsq i* repa te 
anrec i_p-£ bande adhesive 




AppUjsr sis le rate dj dsqua 
commeiftriqueet soule^er 
legenemerd poor le relfer 
Me paiforcerpaur rapes 
end cm ma f> er I e disque 


Placer le risque con me 
ioificpj-p el Bttrcerunekgire 
pnessioo ursqu'au da dm 
Ra-ngei le *sque owredefttens 
pour ne pas i'en sorr mager 


AVERTISSEMENT SUR LA SANTE 

tfssurer-vous qc emeus (ouerdansurepiecebieTi edairee Fades riespausesdequinsre minules toules les heures Arriler 
de jftiersi urous Sles pis devefliges, da nasr sees., de fatigue ou ■& tnau* de i£te Gefliines personnel sans antecedents 
eplaptiques sord susceptible; de laire das crises d'epilepsm i la vue deceit a ns types de slim elation; lunn n e us es I cates 
Succession rapide dim ages ou tepetfions i5e figures geom^flCjues Simples Ces persPnneS S'enpOsenl i des cfiSts 
Imsqutelle? negardent fa teiewsscn pg |ouen 1 a certans |eg*video St vous etes Gpile ptlque m tl yens presenter run des 
symptemes survairts Iciiqu-e vous lane? troubles de la vision, contractions muscula re^moutrenenls involonlaires, perte 
momentatieedecotistienceiraiBes de l'ofrental;cfl eiyou. convulsions coftsuHerun rnedecin 


PIRATA6E INFORMATIQUE 

Le -sy stfeme PS?™ el ce disr^ue sari e-q-yp^s de macatusmes de prated ion ledmqqe destines a empecirer la 
reproductisnnsnatlonsee des elements de ce risque socmtisa ut copyright. ToUte utilisation ten a LtCmsee-d’emarqjes 
deposes et tout* reproduction non autorisfct d‘£l$tntrts sou mis a ua copyright en cort oumarrt ces mecarismes. on 
de toule autre favour, construe lti deli" 

Sreous posseder des informations sur d« produrts pirates ou sur lies methods: employees pour dejoLer nos rrresures 
de pnHedion tethnicrje.. veuailei nom en awniir per ►mail a a itii-piracy ^u.ptayslatimcom ouconlictervcn* 
service consommateur local donl le fKirterof gure auuersodece mode iJemploi 

SYSTEM e de classification par L'AGE pegi 

(PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION) 

Le syvieme de tlsBlff cation par orris- eS‘3gK- PEGI a pwur objediil d’-Mer que iet. mineurs nt soierf flpwis i des 
Iffljf&li de lasif au content! inappmpne REMARQUE IMPOffTANTf le syslfnte de diSItlication PEGI Jt'lnd.qijie 
lucunemem le degre de dfliculte cTuit|e u Pour plus diteormaHions, visiteofe site www.pogi.infn 

Le systeme- de das^fi cation PEGI se compose detrols eler tends el perm et a Lfc parents et am persumes riesiranl acheler 
un jeu pouf la eriirt de choisir un pnekiit adapts 4 s'agt de cel enla rt. Le premier eietn nm est tr toga tfi d^tesm ine 
I'ige mimmum re<ommand^ L?s cat agones tfige scril les stAtanles 


7 112116118 


Le dechteme etemenl de la classification corslste eft une sene d'icones indiqsrant le type de oofienu presBtt dans 
le jeu Ce cpnteruj d^termifw la categ ; ()rie dig* pour laque le le ieu est recor/imamS Crs -cones de ecnteaus spnl 
les suivantes: 



le irosstem* il^mert esE tAt ic&ne Adquant si lejeupeut £tre jou£ en igw C^te =c&ne m* peut ^tre Lfilu4 e Qirt par 
tes 1 ajrn 5seurs tfe Je^tt e n ligne qui sa s ont engag es 4 resperte r ceitame s norm e^ com me la pool eclaen des m ineus 
dans les |eux en ligne: 

Ptri plus d'lnlormelion;,'iisitecte site 
www. po gEonltne. eu 
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ruUtdetet mqubs Lis 'JilMtejs Midi, ifcrij; au paeirtritOfsIf-jB dicctefjJurt l&ut.JebJ teftert reiAemv'^NK mavU- Off; 
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WIISES A JOUR DU LOGIC1EL SYSTEME 

Gt PSP Tta Game eomprend Its donees de mise a jour du logidel interne de voire PSP™ Une rmse 4 |oif sera 
neees-salre ?i tin message ife demande de mhe a | but < I'altiche an lance-menl du .-eu 


Realise: une miss £ jour du logiciei systems 

Dans la menu H ant t'kane -a-dessaus 

rtffUSpGtd it* ifomees de rtnS* a JOuf 




Ensuivirti lesinrtmflioreqyli'allidMrtirtewivifiwspw^ifflettre^ loul? logioel system e d; YtfmPSJ™ Swam 
d'aecampl r la mise a loucverfiezle numerD de vWsorades donnee? de mise a jour 

■ Ppndani une itnse 5 jour, nt pas retrrer rattepisieu AC. 

- Pendsni une rmse i jouf.. n? pas ftiftndre le iyiia-me PSP™, m retittf le PSP™Came. 

■ N e pas annul v r Ea mise a joui avant la li n tar ten* nsque d‘ endo mmager le PSP™. 

Verifier que Is mise a jour est reussie 

Select ornez * Parametre? « dsns le menu Hem? (accuell), puis topi ion ■■ Para metre? system? *. Eeledionnez 
* Irfonmatlons syi*fcme mu s« leoumirode version dUv Logieitl systfcme h tfdthfci Flcran correspond iumimf«de 
version de? damees de mi?e a {out. te=a sign lie Que Sa ruse a jou’tst re us ire 

Petr en ssvoir plus sur le? mists, a |ou du logtflel systems de voire 9 5F™, conEiilszle site eu pSaysl a t cm com 


NIVEAUX DE CONTRGLE PARENTAL 

O PSP™Jj jfii«pcssidt t/i nivea u dt c ortr&le parents I pa ed«i rt, tlabli en l endin') d? sun cortenu. Yout pouveo deftar 
on [weau dt otrtr&le partrial plus 4 I*y$ que le nivtau predahir* ftwr * plus emptes informations, reports-vous ait 
node- d e mptoi du sysl erne PSP™ 

te |su i lar l'cb|si d'une dossil calion PEG! Consultez t'ernbalFage du jeu pour caimalSne le? indltalUini de 
da ssifi'ca tn-n el de dts mipi ion no comenu PEG I (sa if nan? Ih cas rt la In imp ose tf autre? sy?teme? de eias sdr«i ion) 
La relation ertre Is system-? de dassrti calion PEGI el le niveau de tom role parental esc Ea suvarte: 


NIVEAU DE CONTRGLE 
PARENTAL 
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catEgorie D'AGE du 
SYSTEME PEG! 


Ifl dt rare? occasion^ te rwesu de cflrtr0te pEj-rentai pttl 6lre plus eltw^ qu» tj da?jHi'cation s'appiiquart dans voirt 
pay? Ceci e?t du ausediilerenoes de? ernes de d-isafscillon erttre tea pays dan? lesquels ce produit estvendt- Vou? 
pouvti ftre amtrt a riinttlallsar It niveau dt awtr&lt parental de vrtre syslfeme PSP™ pour pP#oir jous 
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i'hsstosre et les evenements depeints dans cette csuvre sont 
purement fictffs. Touts ressemblance aver des situations politique s, 
des tieux geographiques, des personnes, vivantes ou decedees, des 
corporations et organisations, sxistants ou ayant existe, seraith fruit 
du ha sard. L’cettvre comprend des structures architecturaies, des 
lieux f des organisations gouvemementafes etmffitaires reeltes, mass 
ss approuve nino soutionten aucun cas les corporations, 
organisations, situations pofifiquas ou persotmss assoc tees, 

Toutes les marques et denominations commerciaies sent la propriety 
de leurs detente tirs respectifs. 
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installez le systems PSP ;v (PlayStation ^Portable) 
cdhformement aux instructions de son mode d'emploL 
Mettez le systeme PSP v sous tension. L'indicateur POWER 
(alimentation) s'allume en vertet le menu Home (accueil) 
s'affiche. Ouvrez le cou verde du compart!merit a disque et 
inserez le disque Ace Combat™ Joint Assault, face imprimee 
vers I'exterieur du systems. Refermez le cou verde du 
compartiment a disque. 


Selectionnez Hcone Jeu rt dans le menu Horne (accueil), 
puis ehoisissez I'icone ©. Une image du iogiciel s'affiche 
alors a Tec ran. Selection nez-la et appuyez sur la touche X 
pour lancer le jeu. 


Remarque : se lectio nnez la langue de votre choix dans le 
menu Para metres systeme, via le menu Home (accueil) du 
systems PSP' V , 


REMARQUE : les informations contenues dans ce inanuel 
eta lent correctes lore de son impression mars des 
chang ements mineursont pu etre apportesau cours des 
dernieres phases de developpement du produit.Toutes les 
captures d'ecran dece manuel ont ete faites a partir de la 
version anglaise du produit et eedairies peuvent avoir ete 
effectuees sur des ecrans temporal res r qui peuvent 
legerement differer deceux du produit final. 


Memory Stick™ 

Ce jeu utilise unefonction de sauvegarde automatique. Ne 
pas eteindre ou remitia User le system© PSP v lorsque 
I'indicateur d'acces Memory Stick Duo w clignote. Vos 
donnees risqueraient d'etre ecrasees, Four sauvegarder la 
progression et les pa ram et res de jeu, inserez un Memory 
Stick w dans la fente pour Memory Stick v du systeme PSP v . 
Vo us pouvez charger les parties sauvegardees sur ce Memory 
Stick - w ou sur tout autre Memory Stick !W con tenant des 
donnees dejeu sauvegardees. 

Avertis&ement: conservez votre Memory Stick w hors de 
portee des jeLines enfants, car iIs risqueraient de I'avaler 
acci den tellement. 


Sauuegarder uos donnees 

Pour sau vegarder votre partie r vous avez besoin d'un Memory 
Stick disposant au minimum de 384 Ko d'espace libre, Ce jeu 
peut etre install© sur un Memory Stick v , Vousdevez disposer d r au 
mo ins 375 Mo d'espace fibre pour i ns taller les donnees de jeu. 











Les tit res compatibles avec les fonctionnalites sans fil 


(WLAN) permettent a I'utilisateur de communiquer avec 
d'autres systemes PSP v , de teiecharger des donnees et 
de jouer avec d'autres utilisateurs via une connexion en 
reseau local sans fil (WLAN), 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc es-t une fonction sans fil 
(WLAN) permettant a deux systemes PSP' y ou 
plus de communiquer di recto me nt. 



PARTAGE DE JEU 

Fonction proposee par certains litres, 
permettant a Tutilisateur de partager certain es 
caracteristiques d'un jeu avec des utilisateurs 
n'ayant pas de PSP v Game insere dans leur 
systeme Partage de jeu PSP 1,1 . 



MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est une fonction sans fil 
(WLAN) permettant le raccordement du 
systeme PSP v a un reseau via un point 
d'acces sans fil (WLAN), c'est-a-dire un 
dispositif de connexion a un reseau sans fif, Le 
mode Infrastructure requiert plusieurs 
elements, dont un abonnement aupres d'un 
fournisseur d'acces a Internet, un dispositif 
reseau (parexempie : routeur ADSL sans fil), 
un point d'acces sans fil (WLAN) et un PC. Pour 
de plus amples informations concernant 
rinstallation, reportez-vous au mode d'emploi 
du systeme PSP rs \ 
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Ilya deux modes pour piloter votre appareil : Normal et 
Expert, le mode Norma! etarrt selection ne par defaut, 

Commandes en mode Normal 

les fond ions en gras ne sent disponibles qu'en mode 
cooperation. 


Touche O 

Lancer un missile (maintenir 
pour passer en vue arme} 

Touche X 

Tirer avec une mitrailleuse 

Touche A 

Changer de cible (maintenir 
pour boomer sur la cible) 

Touche □ 

Changer d'arme 

Touche U 

Decelerer 

Touche Bifl 

Aocelerer 

Touches MM + EB 

Pilots automatique 

Touches directionnelfes 

Haul: marquer une cible 

(maintentr pour demander des 
renforts} 

Gas : ouvrir la fenetre d'envoi de 
message 

Pad analogique 

Monter f Piquer /Virer a gauche 
/Virer a droit© 

Touche START 
(mise en marche) 

Ouvrir te Menu options 

Touche SELECT 
(selection} 

Baseulor entre radar et cartes 
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- Utilisez le pad analogique pour deplacer la camera 
lorsque le pifote automatique est active. 


* Ces commandes correspondent a la configuration des 
commandes par d£faut (configuration A). Volis pouvez 
modifier la configuration des commandos depuis le 
menu Options, rubrique Commandos, 


Commandes on mode Expert 

Cette configuration est congue pour les joueurs 
experiments et off re un controle plus precis, Les 
fonctions en gras ne sent disponibles qu'en mode 
cooperation. 


Touche O 

Lancer un missile (maintenir 
pour passer en vue arrme) 

Touche X 

Tirer avec une mitrailleuse 

Touche A 

Changer de cible (maintenir 
pour zoomer sur la cible) 

Touche □ 

Changer d'arme 

Touche MM 

Decelerer 

Touche mim 

Accelerer 

Touches U + EM 

Pilote automatique 

Touches direction!! olios 

Gauche / Droite t lacot 

Haul ; marquer une cible 
(maintenir pour demander des 
renforts) 

Bas : ouvrir fa fenetre d J envoi 
de message 

Pad analogique 

Haut f Bas ; tangage 

Gauche / Droite ; roulis 

Touche START 
(mise en marche) 

Menu options 

Touche SELECT 
(selection) 

Basculer entre radar et cartes 


Utilisez le pad analogique pour deplaoer la camera 
lorsque le pi lote automatique est active. 
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Les indications suivantes correspondent & fa vue par 
defaut (3e personne). 



1- PTS (points) 

Points gagnes en deiruisant vos ennemis. 


2 - CIB 

Ennemi vise, Le no mb re affiche au-tiessus do la cible 
indique le nombre de points qi/elfe vous rapporte une 
foE$ detruite, 

3- vn 

Votre vitesse actuelle. 

- Les unites de mesure peuvent etre modifiers depuis le 
menu Options, rubrique Affichage. 

4- Radar 

Indique ou se situent les ennemis par rapport a vous. 

5- P/C 

S'affrche quand le moteur tourne au maximum. 

6- Vecteurde velocity 

Prevoit les futures coordonnees du joueur, 

7- TEMPS 

Temps restant pour la mission. 



















8-ALT 

Votre altitude actuefle. 

- Les unites de mesure pen vent etre modifiers depuis le 
menu Options, rubrique Affichage. 


9- Detecteur de cible 

Indique la direction des appareils ennemis situes sur les 
cotes. 


10- Munitions 

Munitions restantes. 


11- DGTS (Degatsde Tappareil) 

Ce pourcentage augments lorsque votre apparei! subit 
des ddgats, L icons de I'appareil passe du vert au jauns, 
puis au rouge, et enfin au rouge dignotant. Le joueur est 
abattu Eorsque ce pourcentage atteint 100 %. 















Menez plus burs missions dans un scenario predefini 


Solo 

Choisissez «Selectionner missions depuis te menu 
Campagne, et appuyez sur la touche X pour commencer 
une partis en sob. Selectionnez la mission de votre 
choix depuis I'ecran de selection de la mission. 


Multijoueur 

Vous pouvez aussi jouer au mode Campagne a 
plusieurs, Avant de commencer, placez I'interrupteur 
WLAN sur la position ON. 

Choisissez «Selectionner missions depuis le menu 
Campagne, et appuyez sur la touche □ pour utiliser le 
mode Ad Hoc et jouer avec des joueurs presents dans fa 
piece. Appuyez sur la touche A pour utiliser le mode 
infrastructure et jouer avec des joueurs du monde entier. 
Chaeun de ces modes peut accueillir jusqu'a quatre 
jou eu rs. 

- Les joueurs pen vent ehoisir leur appareil et leur 
armement en fonction de la selection disponiblc dans 
leurs donrbes de jeu t 

- Verifiez comment parametrer votre reseau avant de 
jouer en mode Infrastructure. 


Types de cooperation 

La progression du scenario incorpore les Donnees de 
jeu de I'hdte. Au fur et a mesure que I'histoire avance, 
deux types de mission seront disponibles en mode 
cooperation. 


Mission solo : jusqu'a quatre joueurs peuvent participer 
a fa meme mission. 

Mission de relais : les joueurs son! separes en deux 
groupes et menerrt differentes missions en parallele. 







Rejoindre line salle 


Lorsque vous choisissez de rejoindre one partie, le jeu 
recherche automatEquement les salles disponibles, 
Lorsqu'une salle dispontble a ete trouvee, le nom de 
I'hote et ses informations s'affichent a I'ecran, 

Choisissez la salle que vous souhaitez rejoindre en 
appuyant sur la touche X, Lorsque vous rejolgnez une 
salle, vous etes redinge vers I'ecran de Briefing, Pour les 
salles verrouillees, un mot de passe vous sera demands. 



1- [Limits par grade] Limits etablie en fonction de la 
difference de grade entre le joueur et I'hote, 

2- [Nom de code] 

3- [Mission et difficult©] 

4- [Mot de passe] Le symbols fi apparait lorsqu'un mot 
de passe e$t necessaire, 

5- [Connectivity] 

6- [Joueurs actuels] 

Creer une salle 

Vous pouvez creer une salle avec les parametres 
suivants et inviter d'autres joueurs a vous rejoindre. 
Lorsque vous avez choisi la mission a laquelle vous 
souhaitez jouer, la salle est creee et d'autres joueurs 
pe Li vent vous rejoindre, Lecran de Briefing apparait 
pendant que vous attendee d'autres joueurs, 

- Les joueurs peuvent rejoindre la partie jusqu'au 
moment du decollage. 

Grade : I'acces a la partie pent etre resfreint a certaines 
Cartes du pilote. 

Motde passe ■ permet de definir un mot de passe pour 
verrouiller la salle, 

Message : permet de choisir le message qui apparaitra 
lors de la selection de voire salle, 
























Jusqu'a huit joueurs peuvent s'affronter via le mode Ad 
Hoc oit le mode infrastructure. 

- Verifiez comment parameter votre reseau avant de 
jouer en mode infrastructure. 


II exists deux types d'affrontements : Chacun pour soi r 
ou les joueurs s'affrontent individuellement, et SataiEle 
par equipe, ou des eq tripes separees s'affrontent pour la 
victoire. 

- Le tir allie n'est pas active, 

Chacun pour soi: les informations de Ladversaire 
s'affichent er>des$ous des votres. Hi signifie que 
i'appareif a ete detruit. 

Bataille par equips: les informations des autres joueurs 
s'affichent dans la couleurde leu r equipe. Le score total 
de I'equipe est indique. Vos informations sont en haut de 
Lee ran. 


Reapparition / Fin de partie 

Lorsqu'un joueurest abattu ou detruit, il reapparalt 
automatiquement, s'jl rVa pas attaint la limite du nombre 
de reapparitions fixes dans les parametres de 
Reapparition. Les joueurs ayant depasse cette limite sont 
declares perdants et pour eux, la partie est term!nee. Un 
joueurqui a perdu peut continuer a suivre la partie en 
temps que spectateur. 

Salon 

Choisissez entre le mode Ad Hoc et le mode 
Infrastructure, puis deetdez si vous voulez heberger une 
partie ou en rejoindre une deja creee. 









Rejoindre line salle 

Lorsque vou$ ehoisissez de rejoindre une partie, 3e jeu 
recherche automatiquement les salles disponibles. 
Lorsqu'une salle disponible a ete trouvee, le nom de 



!a salle que vous souhaitez rejoindre pour aeceder a 
I'eeran de selection des actions du mode Versus. 

Creer une salle 

Reportez-vous a !a page 12 pour savoir comment creer 
une salle et inviter d'autres joueurs a rejoindre votre 
partie, 

Choisissez I'un des six types de parties pouvant etre 
hebergees ou selectionnez «aleatoire» pour que le type 
de partie soil choisi automatiquement. Une to is le type 
de partie choisi, vous accedez a I'eeran de selection des 
actions du modeVersus, 












ACE COMBAT' v JOINT ASSAULT & ©2010 NAM CO 
BANDA I Games Inc. All trademarks and copyrights 
associated with the manufacturers, aircraft, models, 
trade names, brands and visual images depicted in this 
game are the properly of their respective owners, and 
used with such permissions,Produced under licence 
from BAE Systems. Produced under license from 
Boeing Management Company. F-4E Phantom II, F-tSE 
Strike Eagle, F-15S/MTD, F/A-18E Super Hornet, X-45A, 
Boeing747, AV-8B Harrier It, B-52H Stratofortress, E-767, 
C-17 Globemaster III, KC-10 Extender, CH-47 Chinook, 
AH-64 Apache, Boeing and McDonnell Douglas are 
among the trademarks owned by Boeing.The MIRAGE 
2000 and RAFALE are aircraft designed and 
manufactured by DASSAULT AVIATION. MIRAGE and 
RAFALE are registered trademarks of DASSAULT 
AVIATION used under License to NAMCO BANDAI 
Games Inc.Typhoon is an aircraft and registered 
trademark of Eurofighter GmbH, Produced in 
cooperation with Japan Air Self-Defense Force, 
LOCKHEED MARTIN, F-35 Lightning II, F^22 Raptor, F^16 
Fighting Falcon, F-1GXL, F-117 Nighthawk, C-5 Galaxy, 
SR-71, U-2 Dragonlady, FS-22 Concept, associated 
emblems and logos, and body designs of vehicles are 
either registered trademarks or trademarks of Lockheed 
Martin Corporation in the USA and/or other 
jurisdictions, used under license by NAMCO BANDAI 
Games Inc. Produced under a license from Northrop 
Grumman Systems Corporation. A-IOAThunderbolt II, 
8-2 Spirit, F-14D SuperTomcat, A-6 Intruder, F6F 
Hellcat, F-SETiger II, X-29A, andYF-23A Black Widow II 
are trademarks of Northrop Grumman Corporation. 
Tornado is an aircraft and registered trademark of 
Panavia GmbH.The Griper andViggen are aircraft 
designed and manufactured by SaabAB. Gripen and 
Viggen are registered trademarks of Saab AB used 
under License to NAMCO BANDAI Games Inc. 
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AGGIORNAMENTI DEL SOFTWARE Dl SISTEMA 

Questa P5P™Game include i*l a^jgirtneroerfo dfl software d iislems ptf ll sisltfnj PSP™ fasgpornamfnto 6m 
essere elfetluata se alfawid gioco vlena vteijHliEcata unriressag jo con ira riqbiesSa i agjDmaniEn<o 

EfFettuars urt aggiarnamento d«l 
software di si sterna 

I dati ± i goi n arrt erfo soimvlsuaiizaatl -t?l menu 
Heme ccn ques(a> icons 


L'agjgmamertH) del sdlware d: ssstema def interna RSF™ pijo 
efi e((eJ.luare faggiomamerte -rerilicere Pa version? del dsn di ag^wnarnenie 

- Duranle un aggiernamento nan seel legate E'adailala re CA 
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stsieiru PfF™ 
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Comandi........... 07 

Schermata missions.,........09 

Modalita Campagna.„........,.11 

Modalita VS......,13 

Errori di connessions ......................IB 

Assistenza client! .........IS 


La sioria e gis events rappresentati in quests opera sono Mm. 
Qualsiasi somiglianza con stati, focalita geografiche, persons me o 
marts, corporations e organizzazioni reainwnte esistenti e puramente 
accident ale. L'opera convene strutture architettoniche, locality 
governs e units mifitari re aimerste esistents] ma non e affiliata, non 
appoggia e non of fro supporto ad alcuna corporazione, 
organizzazione, state o persona associate. 

Tuns i march's e i nomi commercials sono di propriety dei rispemvi 
detentori 
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Allestisci il sistema PSP v (PlayStation.fi'-Portable} segue ndo 
le indicazioni del manual© di istruzioni, Accendi il sistema 
PSP v . La spia POWER {accensione) diventera verde e verm 
visualizzato il menu XMB v (XrossMediaBar). Prerni la levetta 
OPEN peraprire il eo perch io vano disco, in sensei il disco di 
Ace Combat™ Joint Assault con i'etichetta rivolta verso il 
retro del sistema FSP rM , quindi chiudi ilcoperchio vano disco. 

Selezionare i'icona n dai menu XIVtB iV (XrossMediaBar), 
quindi selezionare I'icona ®. Apparira un'iirimagine del 
software. Selezionare llmmagine e premere il tasto X per 
awiare il caricamento. 

Nota: scegli la lingua desiderata tramite il menu delle 
impostazioni del sistema, nel menu XMB v (XrossMediaBar) 
del tuo sistema PSP' V . 

NOTA: 1e inforrmazioni contenute in questo manuale erano 
corrette al momento della stampa, ma durante le ultimo fasi 
di sviluppo del prodotto e possibile che siano state apportate 
lievi modifiche.Tutte le immagini present! ne! manuale so no 
state tratte da I la versione inglese del gioco ed e possible 
che alcune di esse provengano da una versione prowisoria, 
leggermente different© da quel la definitive. 

Memory Stick™ 

Questo titolo dispone di una funzione di autosalvataggio, Si 
consiglia di non spegnere il sistema PSP v mentre la spia 
accesso Memory Stick Duo v lampeggia. Per salvare 
impostazioni e progressi di gioco, inserisci un Memory 
Slick' M nel Ting res so Memory Stick del sistema PSP . I dati 
di gioco sal vat i possono esse re caricati dallo stesso Memory 
Stick w o da qualsiasi Memory Stick lv contenente salvataggi, 

AttenziortelTieni il Memory Stick v fuori dalla portata del 
bambini piccoli: potrebbe essere accidentalmente inghiottito. 

Salvare la partita 

& necessario un Memory Stick “ con almeno 384 KB efi 
spazio libero per salvare la partita, Questo titolo dispone di 
una funzione opzionale di installazione. Per installs re E dati di 
gioco e necessario un Memory Stick"* con almeno 357 MB 
di spazio libero. 


pi: tSa Jj S-3 © * 
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Menu XMB ;M 
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ARATTERISTICH 

1 ——wiJanI I 



I titoli software che supportano la funzionalita WLAN 
(Wireless Local Area Network, rete locale wireless) 
permettono di comunicare con altri sistemi PSP v , 
scartcare dati e sfidare altri giocatori tramite la 
con ness i one a una rete locale WLAN. 



MODALITA AD HOC 

La modalita Ad hoc e una funzioneWLAN che 
consents a due o piu sistemi individual! PSP" V 
di com unicare direttamente tra loro. 


O*. CONDIVISIONE DI GIOCO 

1 —** Alcuni titoli software possiedono una 
■■flop*?. funzionalita di gioco condiviso, che permetle 
alTutente di condividere specif iche 
caratteristiche di gioco con altri utenti che non 
hanno un PSP ''Game inserito nel loro 
sistema PSP™. 


0 — ~ MODALITA 1NFRASTRUTTURA 

. La modalita Infrastmttura e una funzionalita 
m rum WLAN che con sente a un sisterma PSP v di 

collegers! a una rete tramite un WLAN Access 
Point (un dispositive utilizzato per connettersi a 
una rete wireless). Per accedere alle funzionalita 
della modalita Infrastmttura sono inoltre 
necessari un contratto con un provider internet, 
un dispositive di rete (ad esempio un router 
ADSL wireless), unWLAN Access Point e un PC. 
Per ulterior! informazioni & per \ dettagli relativi 
alia eonfigurazione, fare riferimento al manuale 
di istruzioni del sistema PSP™, 
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Ci sono due metodi per pilotare il tuo aereo: Normal© ed 
Esperto. II metodo predefinito e Normals. 

Comandi Normale 

Le funzioni in grassetto sono disponibiti solo in modalita 
Cooperativa, 


Tasto O 


Tasto X 
Tasto A 


Tasto □ 


Tasto 


Tasto 


Tasto 


Tasti direzionali 


Pad analogies 


Tasto START 
Tasto SELECT 


Lancia missile (tieni premuto per 
visual© arma) 

Spara con cannons mitragliatore 

Gambia bersaglio {tieni premuto per 
punters sul bersaglio) 

Gambia arma 

Decelera 

Accel era 

Prlota automatic© 

$u: contrassegna un bersaglio 
aggandaio (tieni premuto per 
chiedere rinforzi) 

Gili: apri finestra di dialog© 

Prendi e perdi qu ota/Vi ra a destra/ 
sinistra 

Apri IE menu di pause 

Passa dal radar a lie mappe e 
vice versa 
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- U$a il pad analogico per controllers l.a visual^ mentre 
usi il pilota automatico* 


- Gueste spiegazipni so no valide se util i^zri una 
cortf igurazione dei comandr di tipoA.Vai alia 
schermata Gpzioni e seleziona Comandi per 
selezionare una diverse mappatura. 


Comandi Esperto 

Quests impostazioni sono pensate per giocatorf esperti 
e pemnettono di cont rol la re i movimenti con plu 
precisione, Le funzioni in grassetto sono dtsponibili solo 
in modalita Cooperative. 


Tasto O 

Lancia missile (tieni premuto per 
visuale arma) 

Tasto X 

Spara con can none mitragliatore 

Tasto A 

Gambia bersaglio (tieni premuto 
per punt a re sul bersaglio) 

Tasto □ 

Gambia arma 

Tasto U 

Decelera 

Tasto U 

Accelera 

Tasto U+EI 

Pilota automatico 

Tasti direzionali 

Destra/Sinistra; imbarda 

Su: oontrassegna un bersaglio 
agganciato (tieni premuto per 
chiedere rinforzi) 

Giu: apri finestra di dialogo 

Pad d ire z ion ate 

Su/'Giu: beccheggio 

Sinistra/Destra: trim 

Tasto START 

Apri menu di pausa 

Tasto SELECT 

Passa dal radar alls mappe e 
viceversa 


- Usa il pad analogico per controllare la visuale mertre 
usi il pilota automatico, 


















I\l el la seguente guida, supporremo che tu abbia scelto di 
giocare usando ima visuale in terza persona. 



1- PNT (punti) 

Punti guadagnati abbattendo r’temicL 

2- BERS (bersaglio) 

!l nennico cbe hat ne| mirino al nnomento, II numero 
visualizzato sopra indica il numero di punti che ti pu6 
fruttare se viene abbattuto, 

3- VELOC. 

Velocity attuale del giocalore, 

- Puoj carmbiare ynita di misyra nella schermata Video 
del menu Gpzioni. 

4- Radar 

IVtostra la posizione dei nemici rispetto al giocatore, 

5- P/B 

Appare quando il motore e al massimo. 

6- Veftore velocita 

Prevede le coordinate future del giocatore. 

7- TEMPO 

II tempo rimanente per portare a ternitne la missions. 










8- ALTIT 

L'altitudine attualedel giocatore, 

- Puoi cambiare unita di misura nelta schermata Video 
dal menu Opzioni. 

9- Local izzatore bersaglio 

IVIostra la direzione degli aerai nemici quando ti sono di 
fianco, 

10- Munizioni 

Munizioni rimanenti per I'arma, 

11- DAN, (Painii all'aereo) 

La percentuale aumenta man mano che subisci darns 
dal la contraerea. L'icona delLaereo passera dal verde, al 
giallo r al ros&o, e infine rniziera a lampeggiare. Quando 
raggim’ige ii 100%, sarai abbauuto. 










Gjoca una serie di mission! che fanno parte della stessa 
sto ria. 

Giocatore singolo 

Scegli Seleziona missione dal menu Campagna e premi 
iI tasto X per giocare da solo. Scegli la missione che 
preferisci da I la schermata Seleziona missione. 

Multigiocatore 

Puos giocare in modalita Campagna artche iri compagnia 
di altri giocatori, Prima di iniziare, accertatt che if tuo 
inierruttoreWLAN sia acceso, 

Scegli Seleziona missione dal menu Campagna e premi 
II tasto □ per entrare in modalita Ad hoc e giocare con i 
tuoi amici nelle vicinanze. Premi if tasto A per entrare in 
modalita Infrastruttura e giocare con amid da tutto i! 
mondo. Fino a quattro giocatori possono connettersi a 
ciascuna modalita, 

-1 giocatori pos&ono scegliere aereo e armi dalla 
selezione di&ponibile net loro dati giocatore, 

- Prima di giocare in modalita Infrastruttura, leggi fe 
information! slj come predisporre la rete. 

Mission! cooperative 

La storia avanza incorporando l dati giocatore, Nef corso 
degli event! saranno disponibili due tipi di missione in 
modalita Cooperativa: 

Mission? sin go I a: da uno a quattro giocatori. 

Missione a sqtiadre:i giocatori sono suddivisi in due 
gruppi e giocano mi&sioni diverse 
contemporaneamente. 
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Entra in una stanza 


Quando scegli di partecipare a una partita, il gioco 
cerchera automaticamente quail stanze so no disponibili. 
Una volta trovata una stanza, saranno visualizzati il 
nome e ie informazioni relative all'host Scegli la stanza 
a cut vuoi unirti premendo i] tasto X. Successivamente 
altuo ingresso, proeederai alia schermata di briefing. Se 
una stanza e chiusa, dovrai inserire una password. 
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1* [Limits secondo it grado] Limite che dipende dalla 
differenza tra il punteggio dell'host e quello del 
giocatore. 

2- [Nome pi lota] 

3- (Mission? e difficolta] 

4- [Password] Guesto simbolo fl apparira se e 
necessaria una password per entrare, 

5- [Connessione] 

6- [Giocatori attuali] 

Crea una stanza 

Puoi creare una stanza modifiesndo i segueriti paramelri 
e puoi redutare altri giocatori che si unisceno a te. Dopo 
che avraj scelto una mi&sione da giocare, sara creata 
una stanza e altri utenti potrannocosl partecipare. Potrai 
poi prosegurre alia schermata di briefing, in attesa che 
altri giocatori ti raggiungano, 

- E po&sibile redutare nuovi giocatori fino all'istante 
prime del decotlo, 

Grado: puoi esciudere giocatori basandoti sut grado sul 
loro Scheda pilofa. 

Password; imposts una password per iiinhere Taccesso 
alia stanza. 

IWessaggio: inserisci un messaggio che verra visualizzato 
quando viene selezionata la tua stanza. 
























e in modal it a Infrastrutture, fino a 8 
giocatori possono parted pare alia partita. 


- Prima di giocare in modalita Infrastruttura, leggi le 
informazioni su come predisporre la rate. 


Ci sono due still di batta glia: Tutti contro tutti e Sfida a 
squadre, dove due gmppi si affrontano per la vittoria, 

- II fuoco amico non causa danni. 


Tutti contro tutti: le informazioni riguardanti Tavversario 
sono visual izzate sotto ie tue. B signifies che I'sereo e 
state abbattuto. 

Sfida a squadre: le informazioni degli altri giocatori sono 
visualizzate nel colors della squadra, e viene visualizzato 
il punteggio totals di ogni squadra. Le tue informazioni 
sono in alto. 


Rientro e abbandono 

Quando abbattuto o distrutto r H two aereo riapparira 
automaticamente pertante volte quante impostate alia 
voce Impostazioni rientro. Se non hai piu la possibility di 
rientrare, perdi eabbandoni la partita. Qopo aver 
abbandonato, potrai comunque osservare gli aitri 
giocatori mentre giocano il resto della partita. 


Sal a d'aitesa 

Seleziona Modalita Ad hoc o Modalita Infrastruttura, poi 
decidi se sarai un host o un client. 
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Entrare in una sala d'attesa 

Quando scegli di unirti a una partita, if gioco cerchera 
automatic amenta le stanza disponibilL Quando e stata 
trovata una stanza disponibile, verranno visualizzati il 
norrte e le informazioni riguardanti I'host, Scegli la 
stanza in cut vuoi entrare e procedi alia schermata di 
selezione azioni in modalita VS, 


Creare una sala d'attesa 

Consults pagina 12 perdettagli riguardo a come creare 
una stanza e reclutare altrS giocatori che si uniscano alia 
tua partita, 

Seleziona uno dei set tipi di partita di cut puoi essere 
host, oppure seleziona Casuals per far scegliere al gioco 
in quale tipo di partita ti cimenterai. Una volta scelta fa 
partita, procederai alia schermata di selezione azioni in 
modalita VS. 








Se spegni I'interruttore WLAN del tuo si stems PSP 7 '"' 
mentre sei connesso o se mterrompi la connessione, ne 
risultera un errors di connessione. Apparira una 
schermata di errors a tornerai al menu di scelta 
connessione, dove e possible setezionare il ttpo di 
con ness i one in uso, Gli altri g locator! posseno 
conttnuare la partita, ma ricorda che se tutti gli awersari 
&i disconnettono o ("host incappa in un errors di 
connessione, !a partita finira. 
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AKTUALISIERUNG DER SYSTEM-SOFTWARE 

PSP 1l!: uame em ball ant S/tfeffi-Smbmfa-Attaia srEiung fiir da; PSP lM -Sys1 am iSie beroMgen dies? 
A sd uah s frurpjj, sctosld eir*e L . A ktu*llsleAiiig?aNii ge" zu Begim <fe? Sitfeis dem tildtchirno angezs 1 $ wrird 


E i n e System -S of twa r-3 -Ak tua I is ie ru i g 
dufchftihren 

[>e flJdifa Ssisruigsdaten warden m it dan 1 Syn bo 
Net nn Home-Manuabgitddtlan Symbol angezeigl 




Sie konnen de SystemSdlwsre Ihre? PSP^-Systems sKtua r iSiergindem Sie da Anwenungen aii dent Bildtehirm 
beldgen Eevor Si* da Aliuaiiierung djfdtfuhren, soil! an Sie tSa Varjionjniimmtr der AfctuaisrerLngsdaten 
ub^pfuMen 

- Entternen Siewahrwid der Akiualislerung nifhi den Neizansthluss 

r Stfcaiten Sr? wahrend der Aktuafisiertrig das PSP™-SYSiem nkhr avs md cAtferneci Sn> nkA! das 
PSP™6 an* 

- Brechen Eied eMtuallsJering nkhl at bis s a vollslandig afcigeKhlosseri si, d-a sonst Etioglidnarweise 
das.PSP™-SystembwdiiSdigt werden kann 

Ubsrprufea ob d ie Aktualisierurg effolgr*-i;h war 

WShfan Sie „EIfirtel ungsn" aus dam Home-Menu und dann da l .Sy5Cem-Esritl£llungefi , '-CJption Wahlen Sie „S]p:l.em- 
Idcrnr "ilicri" Wem da a S]fftera-SoftiiHrii‘'-VerslOfisn | IMllHnEr aj <Serai Rildictiirm mlt der VerdgrKftjmmer der 
AMualraemrepdatHi ubeieiniiTimt, war dia Alius iiierungerldgteick 

Weitare Iniermalicnen zur Atiusliiierung dar SyrtervSoftware der PSP™-Systems fitidat Sie ad der foige redan 
Website fti.playstaijon tom 

ALTE RS F RE IG ABESTU FE 

l>ese PSP TU Came Software besitii itersfhiedene at/ dem Inbali der Ssltwm basieremSe fonde* und 
Jugandsihti1teinjl.ulLK gan.Diete konnenS laim PSF M -Sys.leniteinsl.ellen, urn das Abspiel me irs i PSP 1 “-Gsm eszi/irerhndern 
dessen JugendstfAjizeinsit/urig hoher isi jls die am den PSP TU ’Sysrem eingaftdfle Aitaitfraigabe Weitere 
I nl or mi alien an zu desEirelhama linden Sie im E'erculzeflTandljuihzu Ihrem PSP™-System 

esEi Spa I wurd? raoh dam ^PEGT-Alteneinstuiurtgssyjien!. Idaisiiiaert. Die "PEGl" -Alterre :rr>1 ti trig 
und -InfHlIshlmwist linden Sie aul dar SpieVerpeckuiai Cauigenommeft all? Cabala, m daran ain and wet 
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ALTER SGKUPPE 


Keioe 

Jugendlr^igabe 

Frei ab 
16 Jahfe 

Frei ab 
12 Jahre 

Frei ab 
5 Jahr^ 

Qhne 

A It ersb esch ra nkiitig 


Ayign.: nd der gntestM idien Alters reigabsysteflie in derr v^isdneden en landern. sn rtenen dieses Find uki verhiyf 1 wild, 
faran n ssltena -\ Fallen die Kirdei^dier ungsstul e dieses Produk’E; holier sain a Is die In Ih ram La nd geltendE Ah erslre gate 
Sie mfesen e^entuel die lOndeeiduniiigHlirfeaul ihiem P5P™-System fuiickseiz-in, umd® Speien zu en*^|lldief! 
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Die in diesem Spiel g&zetgten Geschichten und Ereignisse sind rein 
fikriv. Jegliche Ahnlichkeiten mit tatsachlichen Staaten, 
Schaapiatzen, Icbenden oderverstorbenen Personen bzw. 
Umernenmen und Organisationen sind rein zufallig. Das Spiel enthalt 
tatsachliche architekronische Snukturen, Schaupiatze, 
Regierungseinrichnmgen und Militarverbande, stein aber in keinster 
Weise mit den damit verbundenen Unternehmen, Organisational!, 
Stamen Oder Personen in Verbindung, noch werden diese aufirgend 
eine At und Weise unterstiimOder gefordert. 

AHe Marken- und Warenzeichen sind das Bgentum ihrer jeweiiigen 
Besitz&r. 
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Bereite dein PSP ‘ (PlayStation K Portable}-System wie in der 
Bedientingsanleitung des G©rates beschrieben vor. Schalte 
das PSP - System ei n, so dass d i e ROW ER- Ko i rt ro 11- Le uchte 
grun aufleuchtet und das Home-Menu angezeigt wird. Qffne 
das Oisc-Fach, lege die Ace Combat™ Joint Assault -Disc mit 
der beschrifteten Seite zur Rucksert© deines PSP '‘ -Systems 
bin etn und schiieGe das Disc-Fach anschlieGend sorgfaltig. 


Wahle im Home-Menu das H-Symbo! und anschlieSend das 
©-Symbol. Es erscheint nun ©in© Afcbildung der Software. 
Wahle dieses Bild a us und dr u eke die X-Taste, um das Spiel 
zu laden. 


Beachte: Bitte wahle im Home-Menu des PSP"^-Systems das 
Menii „System-Einstellungen" und anschHe&end deine 
bevorzugte Sprache, 

HINWEIS: Die Informationen in diesem Handbuch waren zum 
Zeitpunktder Drucklegung korrekt, In der spateren 
Entwicklungsphase des Produkts konnen jedoch nocb kleinere 
Anderungen verge no m men worden s©in, Samtliche 
Screenshots fur dies© Anleitung wurden der englischen 
Version des Spiels entnommen. Einig© Screenshots konnen 
Mentis des Spiels darstelien, die von vor der Fertigstellung 
des Spiels stammen und dam it leicht von den Menus des 
e ndgii Itige n Prod ukts a bwe ich e n. 


Memory Stick™ 

DieserTitel speichert automatised Bitte schalte n Sie das 
PSP’" -System,, wahrend die Memory Stick Duo " -Kontroll-Leuchte 
leuchtet, nicht a us und setzen $ie es nicht zuruck, da es sonstzum 
Verlust von Da ten kommen kann, Stacks zum Speicbern deiner 
Spieleinstellungen und deines Spielfortscbritts einen Memory 
Stick ' in den Memory Stick'" -Steckplatz deines PSP -Systems. 
Gespeicherte Spieldaten lassen sich von diesem Oder einem 
beliebigen anderen Memory Stick " mitzuvor gespeicherten 
Spieldaten laden, 

Achtung! Bewahre Memory Stick v -Median auGerhaib der 
Reich we it© von Kleinkindern aui da die Me die n verse he ntl ich 
verschluckt warden konnten. 


Speichern deiner Daten 

Um deine Spieldaten zu speichern, be notig st du einen 
Memory Stick w mitmindestens 384 KBfreiem Speicherplatz, 
Bei diesemTiteI konnen Spieldaten installiert werden. Um die 
Spieldaten zu installieren,, ist ©in Memory Stick™ rnit 
mindestens375 MB freiem Speicherplatz erforderlich. 
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XMB ,U Menu 
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Mit Software-Titeln, wetche dieWireless-fWLANJ- 
Funktion unterstutzen, konnen Sie uber emeVerbindung 
zu einem „W ire I ess Local Area Network (WLAN}" mit 
anderen PSP v -System© n kommunizieren, Daten 
herunterladen unci gegen andere Spieler antreten. 



AD-HOC-MODUS 

Der Ad-Hoc-Modus ist eine Wireless-(WLAN)- 
Funktion, Liber die zwei oder mehr individual!© 
PSP' V -System© direkt miteinander 
kommunizieren konnen. 



GAME SHARING 

Einige Software-Titei verfugen uber Garme- 
Sharing-Funktionen, mit deren Hiffe der 
Benutzer spezifische Spielfunktionen mit 
anderen Benutzern teilen kann, die kein 
PSP' V Game in ihr PSP' M -System eingelegt 
haben. 



INFRASTRUKTUR-MODUS 

Der infrastruktur-IVtodus ist eine Wireless- 
(WLAN)-Funktion r mit der sich ein PSP M - 
System liber einen Wireless-1 WLAN)-Access- 
Point (ein Gerat zurVerbindung zu einem 
kabe!loser Netzwerk) mit einem Netzwerk 
verbinden lasst Urn auf die Funktionen des 
Infrastruktur-Modus zugreifen zu konnen, sfnd 
weitere Dinge notwendig: Ein Abonnement 
eines Internet-Service-Providers, ein 
Netzuverkgerat (z. B. ein Wireiess-ADSL-Router), 
ein Wireless-(WLAN)-Access-Point Ltnd ein PC. 
Weitere Informationen und Einzelheiten zum 
Einrichten des Gerates finden Sie im 
Benutzerhandbuch Ihres PSP V -Systems. 
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RUNG 


■-* ThM* E.CC ■ ISlIds^htrin ui Taste 



-nia^i 

PQWtf- 

KCPUrdl LeutdiW 


HOLD 

Kcnirdl Leucfit? 
START Taste 
SELECT Taste 


Zur St eu© rung deines Flugzeugs stehen dir zwei 
verschiedene Steuermoglichkeiten zurVerfugung: 
Normal und Ex pone. „ Normal" ist dabei die 
Standards nst© Hung. 


Sta nda rd st e ueni n g 

In Fett dargestellte Funktiqnen stehen nur im Koop- 
Modus zur Verfugung. 


O-Taste 

Rakete abfeuern (fur Waffenoptik 
gedriickt halten) 

X-Taste 

MG abfeuern 

A-Tast© 

Ziel wechseln (fur Zielvisierung 
gedriickt halten} 

□ -Taste 

Waffen wechseln 

■9-Taste 

Geschwindigkeit drosseln 

■9-Taste 

Gas geben 

■■-Taste + 
■9-Taste 

Autopilot 

Richtungstasten 

Hoch: Zrel markieren (fur 

U nte rst iitzu n g s a nf o rd e ru n g 
gedriickt halten) 

Rurtter: Nachrichtenfenster off fieri 

Analog-Pad 

Steigen Oder sinker / Links-/ 
Rechtskurven 

STARTTaste 

Optionsmenu offnen 

SELECT-Taste 

Zwischen Radar und Karten 
wechseln 
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- Mit dem Analog-Pad kannst du die Kamera im 
Autopilot-Modus bedienen. 


- Diese Erklarungert beziehen sich auf die 
Standardtastenbelegung A, Uber „Qptionen" und 
„Steuerung" kannst du dieTastenbelegung individuell 
veranderm 


Expertenste lie rung 

Diese Einstel lunger signer sich fur erfahrene Spieler 
und ermogllchen eine prazisere Steuerung. hi Fett 
dargestellte Funktionen stehen nur im Koop-Modus zur 
Verfugung, 


O'Taste 

Rakete abfeuem (fur Waffenoptik 
gedruckt halten) 

X-Taste 

MG abfeuern 

A-Taste 

Ziel wechseln (fur Zielvisierung 
gedruckt halten) 

Q-Taste 

Waffen wechseln 

■9-Taste 

Geschwindigkeit drosseln 

■3-Taste 

Gas geben 

■9-Taste + 

■3-Taste 

Autopilot 

Richtungstasten 

Links/Rechts: Gieren 

Hoch: Ziel markieren {fur 

U nte r stii tz u n g s a nf o rde r u ng 
gedruckt halten) 

Runter: Nachrichtenfenster bffnen 

Analog-Pad 

Hoch/Runter: Nicker 

Unks/Rechts: Roller 

START-Taste 

Qptionsmenu bffnen 

SELECT-Taste 

Zwischen Radar und Karten 
wechseln 


- Mit dem Analog-Pad kannst du die Kamera im 
Autopiloten-Modus bedienen. 




















Die folgenden Hmweise beziehen sich auf Spiele mit der 
Standardansicht in dritier Person, 



[1] PKTE. (Punkte) 

Die Punkte werden fur das AbschielSen der Feinde 
verge ben, 

[2] ZiEL 

Aktuell anvisierter Feind: Die daruber angezeigte 
Mummer gibt Auskunft uber die Punkte, die fur den 
Abschuss verge ben werden. 

[3] G3CHW, (Geschwindigkeit) 

Die aktuelle Geschwindigkeit, 

- Die MalSeinheit kann unter „Qptionen' J und „Anzeige" 
geandert werden, 

[4] Radar 

Zeigt den Sfandort des Feindes imVerhaltnis zureigenen 
Position. 

[5] N/B (Maximalieistung) 

Wird angezeigt wenn die Maschine auf maximater 
Leistung lauft. 

[6] Fiugbarechnung 

Errechnet die zu erwartenden Koordinaten, 

[7] ZEIT 

Die verbleibende Zeit fu r die Mission. 
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[8] HOHE 

Die aktudle Fkjghohe. 

- Die MaBeinbeit kann unter „Gptiorren" und „Anzeige" 
geandert werden. 

[9] Zielsucher 

Zeigt die Flugrichtung naher feindlicher Flugzeuge. 

[10] Munition 

Verbleibende Waffen munition. 


[11] SCUD (Schaden am Ftugzeug) 

Die Schadensanzeige in Prozeni nimmt mit 
zunehmendem erlittenem Schaden zu, wobei das 
Flugzeug-Symbol von griin zu gelb zu rot bis rot 
biinkend angezeigt wird. Bse 100% gilt das Flugzeug als 
abgeschossen. 















Hier kannst du erne Reihe von M isstonen im Rah men der 
Titelgeschichte best eh en 


Einzelspieler 

Markiere im Kampagnen menu „ Mission auswahlen" 
und driicke dann die X-Taste fur ein Einzelspiel. Uber 
den Missionsauswahlbildschirm kannst du die 
gewunschte Mission auswahlen. 

Mehrspieler 

Du kannst den Kampagnen modus aueh mil mehreren 
Spielern spielen. Dazu musst du vor Spiel begin n den 
WLAN-Schalter einschalten, 

Markiere im Kampagnen menu „ Mission auswahlen" 
und dm eke dann die D-Taste fur den Ad-Hoc-Modus, 
urn mit einigen F re unden in der Nahe zu spielen. Durch 
Drucken der A-Taste kannst du den Infrastruktur-Modus 
aufmfen und mit Freunden auf der ganzen Welt spielen, 
Bei beiden Modi kdnnen bis zu vier Spieler teilnehmen, 

- Die Spieler kdnnen Flugzeuge und Bewaffnung aus den 
zurVerfugung stehenden Spielerdaten auswahlen, 

- Bitte schaue dir noch ernmal die Hinweise fur die 
Netzwerkeinstellungen an, bevor du den Infrastruktur- 
Modus nutzt. 


Koop-Spiele 

Der Fortlauf der Geschichte wird in den Spielerdaten des 
Hosts festgehalten. ImVerlauf der Geschichte stehen 
dannzwei Moglichkeiten fur Missionen im Koop-Modus 
zurVerfugung, 

Einzelmission: Bis zu vier Spieler kdnnen an einer 
Mission teilnehmen. 

Aufhaltemission: Die Spieler werden in zwei Gruppen 
aufgeteilt und spielen gieichzeitig verschiedene 
Missionen. 






AD-HOC-MODUS 
-KAMF*AGNE 



Einem Raum beitreten 



Wem du dich entschlossen hast, einem Spiel beizutreten, 
wird automatisch eine Suche nach verfiigbaren Raumen 
gestartet.Wenn ein entsprechender Raum gefunden 
wurde, warden der Name des Hosts und weitere 
Informationen angezeigt Den gewunschten Raum wahlst 
du dann mil der X-Taste. Wenn du einem Raum beitrittst. 
wird zunachst der Besprechungsbildschirm eingeblendet, 
8ei gesperrten Raumen wirst du aufgefordert, ein 
Passwort einzugeben. 



1- [Rangbeschrankungj Diese Beschrankung bezieht sich 
auf den Rangunterschied zwischen Spieler und Host. 

2- [Codename] 

3 - [Mission und Schwierigkeit] 

4- [Passwort] Wenn ein Passwort erforderlich ist, 
erscheint folgendes Symbol: A 

5- [Verbmdung! 

6- [Aktuelle Spieler] 

Einen Raum erstelleu 

Der Spieler kann einen Raum mit eigenen Einstellungen 
erstelleu und and ere Spieler zurTeilnahme am Spiel 
einladen. Nach der AuswahI der gewunschten Mission wird 
der Raum erst el It und weitere Spieler konnen beitreten. 
Nach dem Einblenden des Besprechungsfoiidschirms kann 
der Spieler dann auf die weiteren Spieiteilnehmer warten. 

- Die Spieler konnen bis zum Augenblick des Flugstarts 
noch beitreten, 

Rang: Rang beschrankung fur Spieler gemaft ihrer 

Militar-IDs. 

Passwort: Zum Freisch alien des Raums muss ein 
Passwort eingegeben werden, 

Nachricht: Hierkannst du eine Nachricht eingeben, die 
angezeigt wird, wenn der Raum markiert wird. 






















oder iin Infrastruktur-Modus konnen 
bis zu acht Spieler teilnehmen. 


- Bitte schau dir noch einmaJ die Hinweise fur die 
Netzwerkeinstellungen an, bevor du den Infrastruktur- 
Modus HLJlzt 


Es stehen zwei Kampfarten zur Verfiigu ng: „Jeder gegen 
jeden" wo alls Spieler gegeneinander antreten, und 
^Team-Schlacht" wo dieTeams einzeln urn den Si eg 
kampfen, 

- M Friendly Fire" (Beschuss durch Verbundete} wird nrcht 
eing esetzt, 

Jeder gegen jedert: Die Informationen Liber den Gegner 
werden imterhalb deiner eigenen Informationen 
angezeigt Das Symbol H bedeutet, dass das Flugzeug 
abgeschossen wurde, 

Team-Schlacht Die Informationen dor anderen Spieler 
werden inTeamfarben angezeigt. Zudem warden die 
Gesamtpunkte desTeams angezeigt, wahrend deine 
eigenen Informationen da ruber stehen. 

Respawn und Beenden des Spiels 

Wenn das Flugzeug vernichtet oder zu stark beschadigt 
wurde, wird die Respawn-Funktion entsprechend der 
eingestellten Respawn-Einstellungen automatisch 
aktiviert. Spieler, fur die ketn Respawn mehr zur 
Verfugung steht, haben verloren und warden voni Spiel 
ausgeschlossen. Mach dem Ausschluss vom Spiel 
konnen diese Spieler aber noch das verbleibende Spiel 
der anderen Spieler ansehen. 
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Wahle entweder „Ad4Hoc-Modus" oder „ Infrastmktur- 
Modus" und entscheEde damn, ob du als Host Oder a Is 
Teilnehmer spielen mochtest. 


Einem Raum beitreten 

Wenr du dich entsch lessen hast einem Spiel 
beizutreten, wtrd automatisch eine Suche nach 
verfugbaren Ran men gestartet, Wenn ein 
entsprechender Raum gefunden wurde, werdert der 
Name des Hosts und welters I information en angezeigt 
Wahle dann den gewiinschten Raum, toevor du zum 
Eingabebildschirm des Mehrspielermodus kommst. 


Einen Raum erstellen 

JVtehr Informationen Liber das Erstellen eines Raums und 
das EinEaden anderer Spieler findest du auf Seite 12. 

Wahle zunachst eine der sechs fur Hosts verfugbaren 
Spielarten oder nutze die Auswahl # Zufall" urn eine 
autamatische Auswahl zuzulassem. Nach der Auswahl 
des Spiels geht es weiter rnit dem Eingabebildschirm 
des Mehrspielermodus. 








- 

L 

L _ ! 

F 

- 


Wenn wahremd einer aktivenVerbindung derWLAIM- 
Schalter des FSP' V -Systems betatigt oder die 
Verbindung auf andereWeise unterbrochen wird, tritt ein 
Verbindungsfehler auf. In diesem Fall wird ein 
Fehlerhildschirm eingeblendet und der entsprechende 
Spieler zumVerbindLingsbiIdschirm zuruckgefuhrt, wo 
die gewunschteVerbirtdung ausgewahlt werden kann. 
Die anderen Spieler kbnnen ihr Spiel aber fortsetzen. 
Allerdings endet ein Spiel, wenn alle Gegner von der 
Verbindung getrennt warden Oder ein Verbtndung&fehler 
beim Host selbst auftritt. 








ACE COMBAT' v JOINT ASSAULT & ©2010 NAM CO 
BANDA I Games Inc. All trademarks and copyrights 
associated with the manufacturers, aircraft, models, 
trade names, brands and visual images depicted in this 
game are the properly of their respective owners, and 
used with such permissions,Produced under licence 
from BAE Systems. Produced under license from 
Boeing Management Company. F-4E Phantom II, F-tSE 
Strike Eagle, F-15S/MTD, F/A-18E Super Hornet, X-45A, 
Boeing747, AV-8B Harrier It, B-52H Stratofortress, E-767, 
C-17 Globemaster III, KC-10 Extender, CH-47 Chinook, 
AH-64 Apache, Boeing and McDonnell Douglas are 
among the trademarks owned by Boeing.The MIRAGE 
2000 and RAFALE are aircraft designed and 
manufactured by DASSAULT AVIATION. MIRAGE and 
RAFALE are registered trademarks of DASSAULT 
AVIATION used under License to NAMCO BANDAI 
Games Inc.Typhoon is an aircraft and registered 
trademark of Eurofighter GmbH, Produced in 
cooperation with Japan Air Self-Defense Force, 
LOCKHEED MARTIN, F-35 Lightning II, F^22 Raptor, F^16 
Fighting Falcon, F-1GXL, F-117 Nighthawk, C-5 Galaxy, 
SR-71, U-2 Dragonlady, FS-22 Concept, associated 
emblems and logos, and body designs of vehicles are 
either registered trademarks or trademarks of Lockheed 
Martin Corporation in the USA and/or other 
jurisdictions, used under license by NAMCO BANDAI 
Games Inc. Produced under a license from Northrop 
Grumman Systems Corporation. A-IOAThunderbolt II, 
8-2 Spirit, F-14D SuperTomcat, A-6 Intruder, F6F 
Hellcat, F-SETiger II, X-29A, andYF-23A Black Widow II 
are trademarks of Northrop Grumman Corporation. 
Tornado is an aircraft and registered trademark of 
Panavia GmbH.The Griper andViggen are aircraft 
designed and manufactured by SaabAB. Gripen and 
Viggen are registered trademarks of Saab AB used 
under License to NAMCO BANDAI Games Inc. 












£= GeoEye£ JAPAN SPACE IMAGING CORPORATION 
Licensed byTokyoTower, Licensed by Getty Images. 
Fonts used in-game are provided by Bitstream Inc, All 
rights reserved,The typefaces included herein are 
developed by DynaComware. 
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